



深圳市第十五届职工技术创新运动会暨
2025年深圳技能大赛—增材制造
职业技能竞赛
（竞赛样题：电动玩具）
比赛时长：3个小时

任

务

书

工位号：          

参赛选手须知
1.任务完成总时间为3小时，任务完成总分为100分；比赛内容包括产品三维数据处理、逆向建模与3D打印、应用设计与3D打印三个任务，参赛选手可以根据自己情况合理安排任务完成顺序，比赛时间结束，选手应立即停止操作，根据裁判要求离开比赛场地，不得延误。
2.比赛过程中选手应严格按照比赛规范要求完成各项任务，遇特殊情况或设置故障之外的设备问题应立即报告现场工作人员，并听从现场裁判的指挥与安排。
3.选手应在指定的电脑路径及时保存数据文件，防止因意外断电而造成的文件丢失,由于参赛选手操作不当而造成计算机“死机”、“重新启动”、“关闭”等一切问题，责任自负。所有电子文件按任务书要求格式保存在规定盘中的一个文件夹，命名为“数字模型+工位号”，比赛后文件夹复制到赛场提供的U盘移动存储器中，装入信封袋封好，选手和现场裁判共同签字确认。（具体保存路径和文件名见比赛任务部分）
4.选手现场制作的所有电子文件，均以提交的U盘中的文件为准，作品由参赛选手现场独立完成，不得将事先准备的模型、素材等带到比赛位置，更不得将任何电子文件拷贝到比赛用机中进行比赛。
5.3D打印加工后的零件，请组装完成并装入指定的塑封袋封好，选手和现场裁判共同签字确认。
6.任务完成后,选手要将填好自己工位号的任务书、工位物品确认表装入信封封好，选手和现场裁判共同签字确认。
7.每个参赛队工位上共放有1个信封和1个塑封袋，用于封存选手现场提交的作品，信封和塑封袋上分别印有：“数字模型U盘”、“打印模型”，选手需要将提交的物品分别装入指定袋子封好，并在信封和塑封袋上填写选手所使用的工位号。
8.工位保持整洁，完成任务后做好所在工位的卫生清理工作。
9.在提交的物品上不得出现除工位号之外的任何与选手有关的信息或特别记号，否则将视为作弊。

比赛任务
项目： 电动玩具
增材制造技术在产品开发过程中可以起到产品开发的快速迭代作用，其不可替代的便捷性、可操作性有效的帮助了设计师们开展产品样品装配手板的开发。
位于广东的一家玩具产品研发企业。为了适应市场需求，响应市场订单，现在决定针对一款电动玩具进行改型开发。
其中，需要通过三维数据处理手段，进行抄数、逆向建模以及结构设计后，最终进行增材制造（3D打印）。
除给定的标准件外，其余部分的结构均可自由设计（可以一体设计或拆建设计，但必须符合开模工艺）。要求结构可靠，安装合理，整体美观。

任务一：三维数据处理及逆向建模（25 分）
参赛选手使用U盘提供的点云数据经过三维数据处理成STL数据，完成数据外形的逆向设计，使其恢复原始几何状态。
三维数据处理及逆向建模要求：
1. 完成曲面外形的绘制，要求曲面衔接光顺，重构的 CAD 模型应排除扫描的STL数据因生产、运行、维修(刻痕、飞边、缩水、变形、流纹等)过程中造成的原物体缺陷，恢复原几何形状。禁止使用自动生成面片功能。
2. 特征清晰、完整。
3. 对逆向好的曲面进行拆件，分型面符合模具脱模要求。
4. 外形曲面贴合，精度符合要求。
5. 将三维数据处理（STL格式）及逆向建模的零件模型（xrl及stp格式）存储到提供的U盘中，路径及文件名如下：(工位号和零件名称请根据实际情况填写)
U盘根目录\深圳市增材制造职业技能大赛\工位号\任务一\组件一.stl及组件一.wrp
U盘根目录\深圳市增材制造职业技能大赛\工位号\任务一\组件一.xrl及组件一.stp

任务二：结构设计与创新（25 分）
参赛选手根据“任务一”完成的内容，对组件一进行抽壳，并设计止口与扣位特征。然后根据赛场提供的玩具配件，进行设计组件二，需完善电动玩具产品的功能设计。要求合理、美观，能实现基本装配功能，兼具实用性。
任务要求：
1.通过建模软件对组件一设计出合理的抽壳和安装结构；
2.通过提供的玩具配件合理的设计出组件二；
3.将所设计出的组件一与组件二三维模型在建模软件中进行装配保存（STP格式）；
5. 将所设计的零件三维模型（STP格式）存储到提供的U盘中，组件一命名为“组件一1”、“组件一2”……，组件二命名为“组件二1”、“组件二2”……，多个文件以此类推，路径及文件名如下：(工位号和零件名称请根据实际情况填写,X即“1”及“2”)
U盘根目录\深圳市增材制造职业技能大赛\工位号\任务二\组件一X.stl及组件一X.stp
U盘根目录\深圳市增材制造职业技能大赛\工位号\任务二\装配.stl及装配.stp

任务三：组件一设计及打印（20 分）
根据设计出的组件一模型进行设计支撑、配置参数，进行打印参数设置，打印出样件。将打印好的样件进行去支撑、表面修整等后处理，以保证零件质量达到要求。
任务要求：
1. 将“任务二”设计的组件一，三维模型导入切片软件中配置打印参数，设计支撑并进行切片；
2. 使用比赛指定的相同颜色的比赛用材料打印不同的零件，比赛用材料用完情况下可使用备用材料；
3. 模型打印完成后，从平台上取下，对所有打印出来的零件进行组装；

任务四：组件二设计及打印（20 分）
根据设计出的组件二模型进行设计支撑、配置参数，打印出样件。将打印好的样件进行去支撑、表面修整等后处理，以保证零件质量达到要求，在与“任务三”制作的组件一进行组装。考核选手增材制造工艺、3D打印设备打操作，3D打印样件后处理能力。确保在电动玩具使用时，电动玩具可以正常运动。零件不得掉落。
任务要求：
1. 将“任务二”设计的组件一，三维模型导入切片软件中配置打印参数，设计支撑并进行切片；
2. 使用比赛指定的相同颜色的比赛用材料打印不同的零件，比赛用材料用完情况下可使用备用材料；
3. 模型打印完成后，从平台上取下，对所有打印出来的零件进行组装；
4. 将赛场提供的玩具配件与组件一、组件二所打印出来的零件进行组装；
5.将装配好的模型放入“打印模型”的塑封袋中，并在塑封袋上填写自己使用的工位号；

任务五 职业素养（ 10 分）
主要考核竞赛队在本阶段竞赛过程中的以下方面：
1. 设备操作的规范性；
2. 工具、量具的使用；
3. 现场的安全文明生产；
4. [bookmark: _GoBack]完成任务的计划性、条理性，以及遇到问题时的应对状况等；
评分标准：该模块扣分由两位现场裁判共同提出，负责现场裁判工作的裁判长复核并同意。若出现明显违反技术规程、职业道德、竞赛纪律、安全操作规程、日常行为规范的行为，或损害设备、工具、量具的行为，且后果较严重，则职业素养模块为零分。处理决定由两位现场裁判共同提出，裁判长复核并同意。

特别注意：
	 需确保点云封装文件、逆向建模文件以及应用设计文件都有存档，方便评审！
附件1：任务1产品抄数
	 此零件为任务一及任务二零件，需要打印一份。
[image: ]
附件2:任务2应用设计零件
初始设计模型（电动玩具），请选手自行拆建及设计结构。
以及玩具配件。
[image: ][image: ]
[image: 966154445f3f4c695f78f9ba2d02572]
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附件3：安装成品示意图（不含设计）
[image: ]

6

image6.png




image7.png




image8.png




image1.png




image2.png




image3.png




image4.jpeg




image5.png




