
深圳市第十五届职工技术创新运动会暨 2026 年

深圳技能大赛-电子竞技员职业技能竞赛

初赛理论知识题库

此题库由电子竞技员职业技能竞赛项目竞赛执委会提供，供选手

学习。如有疑问，请联系执委会。联系方式：龚小箭，15707942017。

一、单选题（300）
1. 电子竞技（esports）最早起源于哪个国家（ ）

A.美国 B.韩国 C.俄罗斯 D.中国

参考答案 B

2. 电子竞技中，fps 游戏指的是什么类型的游戏（ ）

A. 角色扮演游戏 B.策略游戏

C.第一人称射击游戏 D.模拟经营游戏

参考答案 C

3. 以下哪个不是电子竞技的常用术语（ ）

A.KDA（击杀死亡助攻比）

B.APM（每分钟操作数）

C.RNG（随机数生成器）

D.ELO（等级分）

参考答案 C

4. 电子竞技比赛中，通常用于描述选手或团队在一段时间内的表现

和成绩的术语是（ ）

A.排名 B.积分 C.赛季 D.赛程

参考答案 C

5. 以下哪个是知名电竞俱乐部（ ）

A.曼联 B.皇族 C.巴萨 D.湖人

参考答案 B

6. 首届英雄联盟全球总决赛举办年份是（ ）

A.2010 年 B.2011 年 C.2012 年 D.2013 年

参考答案 B



7. 电竞选手常用的“APM”指（ ）

A.每分钟操作次数

B.平均每分钟伤害

C.游戏熟练度

D.回血速度

参考答案 A

8. 《DOTA2》的开发商是（ ）

A.拳头游戏 B.暴雪娱乐 C.Valve 公司 D.腾讯游戏

参考答案 C

9. 以下哪个不属于电竞项目（ ）

A.王者荣耀 B.围棋 C.和平精英 D.英雄联盟

参考答案 B

10. 电竞比赛中“GG”意思通常是（ ）

A.继续加油 B.比赛结束（认输） C.精彩操作 D.回城

参考答案 B

11.《穿越火线》属于什么类型游戏（ ）

A.角色扮演 B.第一人称射击 C.即时战略 D.回合制

参考答案 B

12. 电子竞技在哪年雅加达亚运会被作为表演项目（ ）

A.2017 B.2018 C.2019 D.2020

参考答案 B

13. 无畏契约特工贤者属于哪一类定位（ ）

A.决斗 B.先锋 C.哨卫 D.控场

参考答案 C

14. Twitch 于哪一年被亚马逊公司收购（ ）

A.2014 年 B.2015 年 C.2016 年 D.2017 年

参考答案 A

15. 无畏契约哨卫赛弗（保安）标志性技能为（ ）

A.侦察箭 B.监控摄像头、陷阱绊线

C.闪光致盲单 D.大范围持续毒物

参考答案 B

16. 在《和平精英》中，头盔共有几种类型（ ）

A.1 B.2 C.3 D.4

参考答案 C



17. 2008 年国家体育总局正式认证电子竞技为第几项体育运动（ ）

A.77 B.78 C.79 D.80

参考答案 B

18. 2018 年电竞产业链产值已达到多少亿元（ ）

A.84.8 B.84.7 C.84.6 D.84.5

参考答案 A

19. 无畏契约安装爆能器完整读条需要几秒（ ）

A.3 秒 B.4 秒 C.5 秒 D.7 秒

参考答案 B

20. 英雄联盟中万花通灵的被动技能“天生幻魅”初始的冷却时间为

（ ）

A.18 秒 B.20 秒 C.22 秒 D.25 秒

参考答案 D

21. 哪一年国家体育总局正式认证电子竞技为第 78 项体育运动（ ）

A.2008 年 B.2009 年 C.2010 年 D.2011 年

参考答案 A

22. 国际电子竞技联盟 IESF 于哪年在韩国首尔建立总部（ ）

A.2008 年 B.2009 年 C.2012 年 D.2015 年

参考答案 A

23. 世界电子竞技的稳定期时间为（ ）

A.2010 至今 B.2011 至今 C.2012 至今 D.2015 至今

参考答案 A

24. 世界电子竞技的发展期时间为（ ）

A.1980-2000 B.1990-2002 C.1990-2000 D.2000-2010

参考答案 C

25. 第一款具有高分记录的街机游戏是（ ）

A.小行星 B.星火 C.海狼 D.俄罗斯方块

参考答案 C

26. 中国第一个 FPS 世界冠军是（ ）

A.孟阳 B.马天元 C.李晓峰 D.黄旭东

参考答案 A

27. 哪一年电竞产业人才缺口高达 21 万（ ）

A.2018 B.2017 C.2019 D.2020

参考答案 A



28. 无畏契约标准竞技模式解锁排位需要账号达到多少级（ ）

A.10 级 B.15 级 C.20 级 D.25 级

参考答案 C

29. 英雄联盟符文系统中征服者最多可以叠多少层（ ）

A.8 层 B.9 层 C.11 层 D.12 层

参考答案 D

30. 无畏契约以下哪一把长枪价格为 2900（ ）

A.暴徒 B.幻影 C.奥丁 D.戍卫

参考答案 A

31. 哪一年电竞产业链产值已达到 84.8 亿元（ ）

A.2018 B.2017 C.2019 D.2020

参考答案 A

32. 开创数字电视和网络同步直播的先河是哪一个联赛（ ）

A.G 联赛 B.百城联赛 C.LPL D.LDL

参考答案 A

33. 无畏契约游戏内免费自带、开局人手一把的手枪是（ ）

A.标配 B.短炮 C.鬼魅 D.正义

参考答案 A

34. 英雄联盟装备灰烬小刀可以获得对野怪多少的全能吸血（ ）

A.10% B.8% C.12% D.15%

参考答案 A

35. 第一支夺得王者荣耀总决赛冠军的 KPL 队伍是（ ）

A.AS 仙阁 B.WE C.RNG D.AG

参考答案 A

36. 无畏契约下列哪位是控场定位特工（ ）

A.海神 B.幽影 C.凯茜 D.芮兹

参考答案 B

37. 在和平精英中，握把共有几种类型（ ）

A.3 种 B.4 种 C.5 种 D.6 种

参考答案 D

38. 电竞术语“Gank”是什么意思（ ）

A.打钱发育 B.去抓人/击杀

C.回城补给 D.防守塔楼

参考答案 B



39. 以下哪个是 MOBA 游戏的典型特征（ ）

A.5V5 团队对战

B.单人闯关模式

C.赛车竞速

D.音乐节奏

参考答案 A

40. 电竞比赛中选手常用的“TP”是指（ ）

A.团队语音

B.传送技能/道具

C.战术暂停

D.技术统计

参考答案 B

41. 以下哪个不是主流电竞游戏类型（ ）

A.MOBA

B.FPS

C.RPG

D.RTS

参考答案 C

42. 电竞中“Carry”通常指（ ）

A.游戏中的运输道具

B.带领团队胜利的核心选手

C.比赛裁判

D.游戏载入界面

参考答案 B

43. “补刀”在 MOBA 游戏中是指（ ）

A.使用刀具攻击

B.最后一击击杀小兵

C.修理防御塔

D.切割地图视野

参考答案 B

44. 电竞比赛中“KS”是什么意思（ ）

A.快速保存 B.抢人头（Kill Steal）

C.键盘设置 D.比赛暂停

参考答案 B



45. 在《DOTA2》中，“BKB”是指（ ）

A.回城卷轴

B.黑黄杖（魔免道具）

C.血精石

D.刷新球

参考答案 B

46. “ADC”在 MOBA 游戏中通常指（ ）

A.攻击型防御核心

B.自动防御计算机

C.辅助防御角色

D.后期物理输出核心

参考答案 D

47. 哪位选手因长相帅气被称为“欧成”（ ）

A.Faker

B.Rekkles

C.Doublelift

D.Uzi

参考答案 B

48. Doublelift“大师兄”外号的由来与哪部电影有关（ ）

A.《功夫》

B.《破坏之王》

C.《少林足球》

D.《食神》

参考答案 B

49. G2 战队在 2019 年创造了哪项欧洲赛区纪录（ ）

A.单赛季全胜

B.一年内获得 LEC 双冠+MSI 冠军+全球总决赛亚军

C.连续 5 年获得 LEC 冠军

D.拥有最多外援选手

参考答案 B

50. 中国 LPL 联赛中历史最悠久的战队是（ ）

A.EDG

B.WE

C.RNG



D.IG

参考答案 B

51. 国际性电子竞技比赛需提前多久申请（ ）

A. 3 个月

B. 6 个月

C. 9 个月

D. 12 个月

参考答案 B

52.2025 年 MSI 季中冠军赛采用什么特殊 BP规则（ ）

A.全局 BP+禁用名额随系列赛增加

B.盲选模式

C.固定 10 个禁用位

D.选手随机分配英雄

参考答案 A

53.在 KPL 比赛中，“巅峰对决”模式要求是（ ）

A.在 BO7 的比赛中打满 7 局时才触发

B.选手必须轮换上场

C.采用 BO9 赛制

D.禁用所有 T1 级别英雄

参考答案 A

54. 新全球 BP 规则中超时惩罚是（ ）

A.直接判负

B.强制禁用最后一位英雄+对手可选该英雄

C.减少一个禁用位

D.暂停比赛 5分钟

参考答案 B

55. CSGO 术语“Full buy”是指（ ）

A.全队购买最贵装备

B.只买基础手枪

C.故意输掉回合

D.快速 rush 战术

参考答案 A

56. 英雄联盟中“死舞”是指哪件装备（ ）

A.死亡之舞



B.守护天使

C.斯特拉克的挑战护手

D.莫雷洛秘典

参考答案 A

57. 电竞术语“peek”的正确解释是（ ）

A.快速探头获取信息

B.全队集体推进

C.经济局策略

D.假进攻战术

参考答案 A

58. 《和平精英》中拾取装备的核心操作是（ ）

A.双击屏幕

B.靠近自动拾取/手动点击

C.语音指令

D.使用技能键

参考答案 B

59. 以下哪种道具可以标记敌人位置（ ）

A.医疗箱

B.能量饮料

C.信号枪

D.破片手榴弹

参考答案 C

60. 特种作战模式中，升级核心的作用是（ ）

A.解锁新地图

B.提升职业技能等级

C.兑换皮肤

D.复活队友

参考答案 B

61. 电竞比赛中“BP环节”指的是（ ）

A.奖金分配

B.禁用与选择英雄

C.设备调试

D.选手入场

参考答案 B



62. 以下哪个是 FPS 游戏的通用术语（ ）

A.补刀

B.爆头

C.推塔

D.打野

参考答案 B

63. 电竞战队“EDG”的主攻项目是（ ）

A.《DOTA2》

B.《英雄联盟》

C.《星际争霸》

D.《炉石传说》

参考答案 B

64. 以下哪项是电竞选手的必备外设（ ）

A.方向盘

B.机械键盘

C.触控笔

D.体感手柄

参考答案 B

65. 英雄联盟中以下哪个装备能提供“重伤”效果克制治疗（ ）

A.无尽之刃

B.卢登的回声

C.莫雷洛秘典

D.守护天使

参考答案 C

66. 无畏契约中爆能器爆炸倒计时固定为多少秒（ ）

A.35 秒

B.45 秒

C.50 秒

D.60 秒

参考答案 B

67. “KDA”的计算公式是（ ）

A.（击杀+助攻）/死亡

B.击杀/死亡

C.（击杀×2+助攻）/死亡



D.连杀次数

参考答案 A

68. 无畏契约常规爆破对局获胜标准是队伍先拿到多少分（ ）

A.12

B.13

C.14

D.15

参考答案 B

69. 电竞显示器关键参数“响应时间”的单位是（ ）

A.赫兹

B.毫秒

C.尼特

D.分辨率

参考答案 B

70. “FPS”术语指代的是（ ）

A.策略游戏

B.第一人称射击游戏

C.格斗游戏

D.模拟经营游戏

参考答案 B

71. 以下哪家电竞俱乐部以《王者荣耀》项目闻名（ ）

A.EDG

B.AG 超玩会

C.SKT

D.Fnatic

参考答案 B

72. 电竞赛事中“双败淘汰制”指（ ）

A.输一场即淘汰

B.输两场才淘汰

C.小组循环后淘汰

D.积分末位淘汰

参考答案 B

73. 直播平台“礼物打赏”属于哪种变现模式（ ）

A.用户直接付费



B.广告合作

C.会员订阅

D.游戏推广

参考答案 A

74. 电竞世界杯 2025 年的总奖金池超过（ ）

A.3000 万美元

B.5000 万美元

C.7000 万美元

D.1 亿美元

参考答案 C

75. 以下哪项是赛事执行团队的核心职责（ ）

A.制定规则

B.具体赛事运营

C.技术开发

D.宣传推广

参考答案 B

76. 以下哪家电竞俱乐部以“网吧赛逆袭”闻名（ ）

A.TES

B.XLG

C.BLG

D.JDG

参考答案 B

77. 《和平精英》中“霰弹枪”的有效射程是（ ）

A.50 米

B.100 米

C.150 米

D.200 米

参考答案 A

78. 《无畏契约》中“幽影”的烟雾弹持续时间是（ ）

A.12 秒

B.15 秒

C.18 秒

D.20 秒

参考答案 B



79. 《王者荣耀》召唤师技能“终结”的伤害是敌方已损失生命（ ）

A.12%

B.14%

C.16%

D.18%

参考答案 B

80. 英雄联盟 S 赛全球总决赛中，以下哪支战队获得过最多冠（ ）

A.T1(SKT)

B.Gen.G

C.EDG

D.Fnatic

参考答案 A

81. 《和平精英》中“载具爆炸”造成的伤害范围是（ ）

A.5 米

B.10 米

C.15 米

D.20 米

参考答案 B

82. 《无畏契约》中“猎枭”的“探测箭”冷却时间是（ ）

A.30 秒

B.40 秒

C.50 秒

D.60 秒

参考答案 B

83. 《王者荣耀》中“风暴龙王”首次刷新时间是开局后（ ）

A.15 分钟

B.18 分钟

C.20 分钟

D.22 分钟

参考答案 C

84. 《英雄联盟》中“纳什男爵”提供的团队增益效果持续时间（ ）

A.180 秒

B.210 秒

C.240 秒



D.300 秒

参考答案 B

85. 《和平精英》中空投武器 AWM 使用哪种弹药（ ）

A.7.62mm

B.5.56mm

C.300 马格南

E.12 号口径

参考答案 C

86. 《无畏契约》中“零”的摄像头最多可同时部署（ ）

A.1 个

B.2 个

C.3 个

D.4 个

参考答案 A

87. 电竞术语“APM”的含义是（ ）

A.每分钟攻击次数

B.每分钟操作次数

C.平均击杀数

D.助攻参与率

参考答案 B

88. 《王者荣耀》职业联赛（KPL）首届冠军是（ ）

A.AG 超玩会

B.AS 仙阁

C.QGhappy

D.eStarPro

参考答案 B

89. 《英雄联盟》中“元素亚龙”最多可被击杀（ ）

A.3 次

B.4 次

C.5 次

D.6 次

参考答案 B

90. 《和平精英》中三级甲能减免多少百分比身体伤害（ ）

A.45%



B.55%

C.65%

D.75%

参考答案 B

91. 无畏契约国服竞技排位段位从低到高第一个大段位是（ ）

A.白眼

B.黑铁

C.青铜

D.铂金

参考答案 B

92. 《无畏契约》中“雷兹”的炸药包充能时间是（ ）

A.30 秒

B.40 秒

C.50 秒

D.60 秒

参考答案 B

93. 电竞选手黄金年龄一般是（ ）

A.16-22 岁

B.22-28 岁

C.28-32 岁

D.32 岁以上

参考答案 A

94. 无畏契约手枪局开局每名玩家拥有多少初始经济（ ）

A.500

B.800

C.1000

D.190D

参考答案 B

95. 《英雄联盟》中“惩戒”升级为“深寒惩戒”需要击杀（ ）

A.3 组野怪

B.5 组野怪

C.7 组野怪

D.9 组野怪

参考答案 B



96. 《和平精英》中“燃烧瓶”的持续伤害时间是（ ）

A.3 秒

B.5 秒

C.8 秒

D.10 秒

参考答案 B

97. 我国将电竞纳入正式比赛项目的综合性国家级赛事是（ ）

A.全运会

B.城市运动会

C.冬运会

D.残运会

参考答案 A

98. 《无畏契约》中“贤者”的治疗技能冷却时间是（ ）

A.25 秒

B.30 秒

C.35 秒

D.40 秒

参考答案 D

99. 《王者荣耀》中主宰的刷新间隔是（ ）

A.3 分钟

B.4 分钟

C.5 分钟

D.6 分钟

参考答案 B

100. 《英雄联盟》中“破舰者”对防御塔造成（ ）额外伤害。

A.15%

B.20%

C.25%

D.30%

参考答案 B

101. 电竞俱乐部主要收入来源不包括（ ）

A.比赛奖金

B.赞助收入

C.银行贷款



D.周边销售

参考答案 C

102. 《无畏契约》下列哪位是纯先锋定位特工（ ）

A.幽影

B.猎枭

C.芮娜

D.奇乐

参考答案 B

103. 《英雄联盟》中“惩戒”对野怪的基础伤害范围是（ ）

A.400-800

B.450-900

C.500-1000

D.550-1100

参考答案 B

104.2024 年中国电竞用户规模达（ ）

A.3.2 亿

B.4.0 亿

C.4.9 亿

D.5.5 亿

参考答案 C

105.以下不属于国际电竞赛事的是（ ）

A.英雄联盟世界赛

B.国际奥委会

C.DOTA2 国际邀请赛

D.星际争霸Ⅱ世锦赛

参考答案 B

106.电竞比赛中“BP环节”指的是（ ）

A.禁用与选择

B.暂停调整

C.赛后复盘

D.设备检查

参考答案 A

107.中国首个电竞本科专业设立于哪所高校（ ）

A.中国传媒大学



B.上海戏剧学院

C.北京体育大学

D.复旦大学

参考答案 A

108.电竞选手常见的职业病不包括（ ）

A.腱鞘炎

B.颈椎病

C.高血压

D.视力下降

参考答案 C

109. 2024 年杭州亚运会电竞项目共设几枚金牌（ ）

A.5 枚

B.7 枚

C.9 枚

D.11 枚

参考答案 B

110. 以下哪个不是电竞产业链核心环节（ ）

A.内容制作

B.赛事运营

C.电力供应

D.俱乐部管理

参考答案 C

111. 中国电竞市场规模在 2024 年约为（ ）

A.200 亿元

B.300 亿元

C.400 亿元

D.500 亿元

参考答案 B

112. 电竞解说员最需要具备的能力是（ ）

A.游戏理解

B.临场应变

C.数据分析

D.以上都是

参考答案 D



113. 以下哪个不是电竞职业选手合同必备条款（ ）

A.薪资待遇

B.直播时长

C.转会条款

D.婚姻状况

参考答案 D

114. 电竞场馆建设最重要的技术指标是（ ）

A.网络延迟

B.座位数量

C.灯光效果

D.餐饮服务

参考答案 A

115. 下列哪个不属于 2018 年雅加达亚运会电子竞技运动项目（ ）

A.英雄联盟

B.实况足球

C.DOTA2

D.炉石传说

参考答案 C

116. 中国电竞用户中女性占比约为（ ）

A.20%

B.30%

C.40%

D.50%

参考答案 C

117. 中国最早的电竞俱乐部是哪家（ ）

A.IG

B.EHOME

C.AG

D.WE

参考答案 C

118. 在游戏中，KDA 的含义是什么（ ）

A.女团

B.千道尔顿

C.杀人率和死亡比例



D.知识驱动自动化

参考答案 C

119. 电子竞技员的心理训练中“心理素质的训练”大致分为五项训

练内容，以下不包含的是（ ）

A.放松和激励

B.游戏攻略

C.目标和动机

D.自信心

参考答案 B

120. 在游戏过程中遇到逆风局时应该（ ）

A.挂机

B.积极交流

C.退出游戏

D.抱怨队友

参考答案 B

121. 以下哪个不是电竞数据分析工具（ ）

A.Mobalytics

B.OP. GG

C.Photoshop

D.Dotabuff

参考答案 C

122. 下列属于电竞游戏的是（ ）

A.战地 2042

B.Valorant

C.赛博 2077

D.传奇

参考答案 B

123. 由国内多家电竞俱乐部组建的“中国电子竞技俱乐部联盟”成

立于哪年（ ）

A.2013

B.2011

C.2012

D.2010

参考答案 B



124. 被称为“剧透型解说”的是（ ）

A.PDD

B.神超

C.阿布

D.大司马

参考答案 B

125. 电竞格斗游戏类中素有“格斗之王”美誉的小孩，真正的名字

是以下哪一个（ ）

A.曾卓君

B.曾卓希

C.曾卓亦

D.曾卓敏

参考答案 A

126. 下列入选“2022 年杭州亚运会”的电竞项目的是（ ）

A.PUBG

B.CSGO

C.街霸

D.守望先锋

参考答案 C

127. 下列哪个不是电子竞技运动的特征（ ）

A.规则性

B.明星效应

C.竞技性

D.娱乐性

参考答案 B

128. 中国电竞项目被正式列为我国第 99个体育项目是在哪一年（ ）

A.2003 年

B.2004 年

C.2005 年

D.2002 年

参考答案 A

129. 在电子竞技中，ESWC 指的是（ ）

A.电子竞技职业联盟

B.国际电子竞技明星邀请赛



C.电竞世界杯

D.世界电脑游戏挑战赛

参考答案 C

130. 以下哪个赛事是中国格斗电竞赛事（ ）

A.TI7

B.KPL

C.FFC

D.WESG

参考答案 C

131. 电子竞技的物质环境包括（ ）

A.技术环境

B.经济环境

C.政策法规

D.组织与原则

参考答案 B

132. 被称为“中国女性电竞第一人”的是下列哪一位（ ）

A.盛娇

B.马雪

C.Miss

D.小苍

参考答案 C

133. 我国哪位学者在《对电子竞技发展的初步讨论》中，对电子竞

技定义进行叙述（ ）

A.李晓峰

B.冯宇超

C.田雨

D.蒋岑

参考答案 B

134. 以下哪位不是 2016MSI 出征曲的演唱者（ ）

A.Rookie

B.Cool

C.Miss

D.无状态

参考答案 D



135. 电竞俱乐部青训队员平均训练时长是（ ）

A.8 小时/天

B.10 小时/天

C.12 小时/天

D.14 小时/天

参考答案 C

136. 电竞裁判最重要的资质是（ ）

A.游戏段位

B.裁判证书

C.赛事经验

D.外语能力

参考答案 B

137. 以下哪个城市没有专业电竞馆（ ）

A.上海

B.成都

C.拉萨

D.深圳

参考答案 C

138. 中国国内最高级别的英雄联盟赛事的名字叫做什么（ ）

A.LDL

B.LPL

C.YSL

D.LMS

参考答案 B

139. 电竞教练最常用的训练方法是（ ）

A.录像复盘

B.体能训练

C.心理辅导

D.战术推演

参考答案 A

140. 电竞选手退役后最常见的转型方向是（ ）

A.游戏解说

B.俱乐部管理

C.游戏开发



D.以上都是

参考答案 D

141. 以下哪个不是国际电竞组织（ ）

A.IESF

B.WESA

C.FIFA

D.GEF

参考答案 C

142. 电竞直播平台最主要的收入来源是（ ）

A.用户打赏

B.广告收入

C.会员订阅

D.赛事版权

参考答案 A

143. 中国电竞行业首个国家标准发布于（ ）

A.2015 年

B.2018 年

C.2020 年

D.2022 年

参考答案 B

144. 以下哪个产业对电竞发展推动最显著（ ）

A.餐饮产业

B.旅游产业

C.通讯产业

D.能源产业

参考答案 C

145. 电竞选手黄金职业年龄一般为（ ）

A.15-20 岁

B.20-25 岁

C.25-30 岁

D.30 岁以上

参考答案 B

146. 城市打造 “电竞之都” 核心价值是（ ）

A.仅增加网吧数量



B.带动文旅、就业、数字经济发展

C.提高游戏道具售价

D.限制其他线下大型活动的举办

参考答案 B

147. 电竞俱乐部主要收入来源不包含（ ）

A.赛事奖金

B.品牌商业赞助

C.选手转会费

D.游戏服务器维护收入

参考答案 D

148. 全球首个将电竞列为体育项目的国家是（ ）

A.中国

B.美国

C.韩国

D.日本

参考答案 C

149. 电竞产业面临的最大人才缺口是（ ）

A.职业选手

B.技术研发

C.营销运营

D.后勤保障

参考答案 B

150. 电竞直播平台主要收入来自（ ）

A.赛事解说

B.战队经理

C.数据分析师

D.游戏策划

参考答案 D

151. 电竞产业政策支持不包括（ ）

A.税收优惠

B.学历认证

C.电力补贴

D.职业标准

参考答案 C



152. 2025 年全球电竞市场规模预计达到（ ）

A.1000 亿美元

B.1500 亿美元

C.2000 亿美元

D.2500 亿美元

参考答案 B

153. 以下哪项不是电竞产业链核心环节（ ）

A.游戏研发

B.赛事运营

C.电力供应

D.内容传播

参考答案 C

154. 电竞俱乐部运营最需规避的法律风险是（ ）

A.违反劳动法

B.侵犯知识产权

C.赛事规则漏洞

D.以上都是

参考答案 D

155. 以下哪项赛事被称为“电竞奥运会”（ ）

A.英雄联盟 S赛

B.WESG

C.TI 国际邀请赛

D. KPL 联赛

参考答案 B

156. 电竞解说员必备资质是（ ）

A.普通话证书

B.职业资格认证

C.游戏排行榜前 10

D.外语六级

参考答案 B

157. 电竞选手合同必须包含（ ）

A.心理健康条款

B.商业活动规范

C.转会细则



D.以上都是

参考答案 D

158. 以下哪款游戏不属于 MOBA 类型（ ）

A.DOTA2

B.英雄联盟

C.和平精英

D.王者荣耀

参考答案 C

159. 电竞场馆建设核心指标是（ ）

A.网络延迟≤20ms

B.座位数≥1000

C.餐饮区面积

D.灯光特效

参考答案 A

160. 电竞选手常见职业病不包括（ ）

A.腕管综合征

B.颈椎病

C.高血压

D.视力衰退

参考答案 C

161. 以下不属于国际电竞组织的是（ ）

A.IESF

B.WESA

C.NBA

D.GEF

参考答案 C

162. 电竞教练最核心的能力是（ ）

A.战术分析

B.外语水平

C.电竞设备维修

D.商业谈判

参考答案 A

163. 以下哪项不是电竞职业方向（ ）

A.数据分析师



B.赛事裁判

C.游戏角色原画师

D.俱乐部经理

参考答案 C

164. 电竞选手日均训练时长通常为（ ）

A.6 小时

B.8 小时

C.10 小时

D.12 小时

参考答案 D

165. 电竞解说、赛事导播、摄像岗位归属于（ ）

A.上游研发团队

B.赛事内容制作配套岗位（中游）

C.下游周边销售

D.青训教练团队

参考答案 B

166. 《英雄联盟》中薇恩的定位是（ ）

A.法师

B.坦克

C.辅助

D.ADC

参考答案 D

167. 电竞比赛 BO5 赛制指（ ）

A.五局三胜

B.三局两胜

C.七局四胜

D.单败淘汰

参考答案 A

168. 以下不属于 MOBA 类游戏的是（ ）

A.DOTA2

B.守望先锋

C.王者荣耀

D.英雄联盟

参考答案 B



169. 无畏契约捷风招牌技能核心机制是（ ）

A.释放烟雾遮挡视野

B.高速位移、空中飞行突进

C.布置陷阱减速敌人

D.射出侦察箭探查点位

参考答案 B

170. 以下不属于电竞俱乐部职位的是（ ）

A.教练

B.裁判

C.分析师

D.领队

参考答案 B

171. 全球性《英雄联盟》赛事是（ ）

A.LPL

B.LCK

C.MSI

D.KPL

参考答案 C

172. 《和平精英》以下伤害最高的武器是（ ）

A.AKM

B.M416

C.98K

D.UZI

参考答案 C

173. 《DOTA2》顶级赛事是（ ）

A.S 赛

B.TI

C.MSI

D.WCG

参考答案 B

174. 电竞产业链核心是（ ）

A.选手

B.游戏

C.俱乐部



D.直播平台

参考答案 B

175. 在和平精英中，GROZA 突击步枪可以安装以下哪种配件（ ）

A.枪口补偿器

B.消焰器

C.消音器

D.枪托

参考答案 C

176. 在电竞赛事直播中，选手应优先遵守（ ）

A.平台流量规则

B.商业赞助条款

C.赛事官方纪律

D.粉丝投票结果

参考答案 C

177. 当发现队友使用外挂时，职业选手的正确做法是（ ）

A.举报并保留证据

B.加入一同使用

C.赛后私下提醒

D.视而不见

参考答案 A

178. 电子竞技员在比赛中使用第三方作弊软件，最可能违反的职业

规范是（ ）

A.技术失误

B.公平竞争原则

C.团队协作要求

D.时间管理问题

参考答案 B

179. 以下哪项不属于电子竞技员的基本职业素养（ ）

A.严格遵守赛事规则

B.随意贬低竞争对手

C.维护俱乐部形象

D.持续提升技术水平

参考答案 B

180. 俱乐部要求选手在训练中隐瞒伤病情况，选手的正确做法是（ ）



A.为避免失去机会选择隐瞒

B.第一时间告知队医并暂停训练

C.私下服用止痛药坚持训练

D.在社交媒体抱怨俱乐部

参考答案 B

181. 以下哪项行为违反电子竞技员商业代言规范（ ）

A.如实披露代言产品信息

B.同时代言竞品且未告知合作方

C.按合同要求参与宣传活动

D.拒绝代言赌博类产品

参考答案 B

182. 选手在直播中收到粉丝高价代练请求，应如何应对（ ）

A.私下接单赚取外快

B.明确拒绝并举报该粉丝

C.暗示可通过中间人操作

D.在直播间公开讨论代练价格

参考答案 B

183. 赛事期间主办方提供的设备出现故障，选手应如何应对（ ）

A.自行拆卸设备维修

B.立即向裁判申请技术暂停

C.指责主办方准备不充分

D.使用备用外设继续比赛

参考答案 B

184. 选手在跨国赛事期间发现主办方提供的饮食含违禁成分，应如

何处理（ ）

A.自行更换饮食不报告

B.向领队申报并申请检测

C.在社交媒体曝光主办方

D.拒绝参赛但不上报原因

参考答案 B

185. 俱乐部要求选手使用 AI训练工具分析对手战术，但该工具需上

传比赛录像至境外服务器，选手应该如何做（ ）

A.直接使用工具

B.请示教练后选择性使用



C.拒绝并报告数据安全风险

D.匿名上传部分录像

参考答案 C

186. 选手在直播中被粉丝询问未公开的战队战术细节，应如何回答

（ ）

A.透露部分非核心内容

B.转移话题并结束讨论

C.展示战术文档截图

D.私下向粉丝说明

参考答案 B

187. 国际赛事中对手因文化差异做出侮辱性手势，正确应对方式是

（ ）

A.当场以相同方式回击

B.向裁判投诉并保留证据

C.赛后社交媒体发文谴责

D.要求粉丝集体举报

参考答案 B

188. 心理教练建议选手通过冥想缓解压力，但选手认为该方法无效

时，应如何回应（ ）

A.拒绝执行教练方案

B.与教练协商替代方案

C.隐瞒真实训练情况

D.直接更换心理教练

参考答案 B

189. 选手在商业直播中收到品牌方暗示夸大产品效果的台本，应如

何应对（ ）

A.按台本表演以维持合作关系

B.拒绝台本要求并终止合作

C.模糊表述既不承认也不否认

D.修改台本后选择性执行

参考答案 B

190. 青训队员未经许可录制一线战队训练赛内容并上传社交媒体，

涉事队员需承担（ ）

A.仅内部警告



B.赔偿俱乐部损失并公开道歉

C.删除视频即可免责

D.向粉丝解释为“战术分享”

参考答案 B

191. 计算选手 KDA 时，若某局比赛击杀 8 次、死亡 4 次、助攻 12次，

正确结果为（ ）

A.3.00

B.5.00

C.4.50

D.6.00

参考答案 B

192. 以下哪种数据清洗方法适用于处理比赛录像中的异常击杀记录

（ ）

A.直接删除整条记录

B.用该选手赛季平均击杀数替换

C.根据游戏机制判定是否为合理值

D.保留原始数据不做处理

参考答案 C

193. 三级电子竞技员使用 Excel 分析赛事数据时，最可能用到的高

级功能是（ ）

A.数据透视表统计英雄出场率

B.Python 编写爬虫脚本

C. SAS 构建预测模型

D.Tableau 创建实时仪表盘

参考答案 A

194. 国际赛事中需处理跨境数据传输时，首要依据的法律是（ ）

A.《中华人民共和国网络安全法》

B.《中华人民共和国广告法》

C.《中华人民共和国反不正当竞争法》

D.《中华人民共和国著作权法》

参考答案 A

195. Team Liquid 战队使用 AI 分析 BP 策略的案例说明（ ）

A.人工经验已完全被 AI取代

B.数据需结合专业解读才有价值



C.1.6TB 数据可直接生成战术

D.选手可自行操作分析系统

参考答案 B

196. 下列哪项是电竞比赛中常见的 基础数据指标（ ）

A.选手社交媒体粉丝数

B.每分钟经济（GPM）

C.战队赞助商数量

D.比赛场馆座位数

参考答案 B

197. 分析选手 操作效率 时，最核心的量化指标是（ ）

A.击杀死亡比（KDA）

B.技能命中率

C.补刀数

D.比赛时长

参考答案 B

198. 在《英雄联盟》中，视野得分 的计算逻辑主要基于（ ）

A.插眼数量与持续时间

B.击杀敌方英雄数

C.摧毁防御塔数

D.使用饰品眼次数

参考答案 A

199. 下列工具中 不适用 于电竞数据可视化的是（ ）

A.Tableau

B.Python Matplotlib

C.微信小程序

D.R 语言 ggplot2

参考答案 C

200. 当战队教练需要对比两队 团战表现 时，应优先分析（ ）

A.单局比赛总时长

B.团战参与率与胜率

C.选手个人补刀数

D.英雄禁用数量

参考答案 B

201. 电竞数据分析中，P值 的主要作用是（ ）



A.评估数据美观度

B.判断统计显著性

C.计算选手薪资

D.预测比赛门票销量

参考答案 B

202. 以下不属于电竞数据采集来源的是（ ）

A.官方比赛回放系统

B.第三方数据平台 API

C.选手训练室 Wi-Fi 信号

D.游戏客户端日志

参考答案 C

203. 在《DOTA2》中，Roshan 击杀时间 属于（ ）

A. 战术决策指标

B. 选手操作指标

C. 经济运营指标

D. 地图控制指标

参考答案 D

204. 分析选手英雄池深度时，最合理的量化方法是（ ）

A. 统计使用英雄总数

B. 计算各英雄胜率标准差

C. 记录训练赛次数

D. 测量鼠标点击速度

参考答案 B

205. 下列错误的数据分析结论是（ ）

A. “选手 A 的场均伤害高于联赛平均水平”

B. “战队 B 在蓝色方胜率显著更高”

C. “版本更新后刺客英雄出场率下降”

D. “选手 C 的补刀数与比赛胜负无关”

参考答案 D

206. MOBA 类比赛中，KDA 比率的正确计算公式是（ ）

A. （击杀+助攻）/死亡

B. （击杀-死亡）/助攻

C. （击杀+助攻）^2/死亡

D. （击杀×助攻）/死亡



参考答案 A

207. 下列哪项不属于电竞数据采集的硬件设备（ ）

A. 赛事 OB 系统

B. 选手心率监测仪

C. 游戏内 API 接口

D. 现场观众投票器

参考答案 D

208. 评估选手生存能力的关键数据是（ ）

A. 击杀数

B. 助攻数

C. 死亡数

D. 输出伤害

参考答案 C

209. 分析团队战术执行情况主要看（ ）

A. 选手个人操作

B. 团队资源控制率

C. 选手游戏时长

D. 选手段位

参考答案 B

210. 电竞数据中“KDA”的“A”代表（ ）

A. 击杀

B. 死亡

C. 助攻

D. 补刀

参考答案 C

211. 以下属于电竞宏观数据的是（ ）

A. 选手每分钟操作数

B. 比赛总观看人数

C. 选手击杀间隔时间

D. 选手技能命中率

参考答案 B

212. 分析选手操作细节的最佳工具是（ ）

A. 比赛录像

B. 官方赛事报告



C. 战队训练计划

D. 玩家论坛讨论

参考答案 A

213. 数据可视化中，展示经济增长趋势最适合的图表是（ ）

A. 柱状图

B. 折线图

C. 饼图

D. 散点图

参考答案 B

214. 以下哪种工具不常用于电竞数据分析（ ）

A. Excel

B. Python

C. Photoshop

D. Tableau 创建实时仪表盘

参考答案 C

215. 数据清洗时，不需要处理的问题是（ ）

A. 重复数据

B. 缺失数据

C. 数据加密

D. 错误数据

参考答案 C

216. MOBA 类赛事中选手参团率标准官方计算公式正确的是（ ）

A. 参团率 =（个人击杀数 + 助攻数）÷ 全队总击杀数 ×100%

B. 参团率 = 个人参与团战次数 ÷ 敌方总团战次数 ×100%

C. 参团率 = 个人助攻数 ÷ 全队总助攻数 ×100%

D. 参团率 = 个人击杀 ÷ 敌方总阵亡数 ×100%

参考答案 A

217. 计算机按照其处理能力可以分为哪几类（ ）

A. 按照用途分为通用计算机和专用计算机

B. 按照处理能力分为巨型机、大型机、中型机、小型机、微型机

C. 按照处理方式分为数字计算机、模拟计算机和混合计算机

D. 按照用途和处理能力综合分类

参考答案 D

218. 以下哪个不是计算机硬件的基本组成部分（ ）



A. 中央处理器（CPU）

B. 存储器

C. 输入设备

D. 显示器

参考答案 D

219. 计算机软件按功能可分为哪两类（ ）

A. 系统软件和应用软件

B. 文字处理软件和图形处理软件

C. 编译程序和解释程序

D. 网络软件和数据库软件

参考答案 A

220. 下列哪个不是操作系统的基本功能（ ）

A.进程管理

B.存储管理

C.设备管理

D.数据库管理

参考答案 D

221. 在计算机中，下列哪个设备属于输入设备（ ）

A.显示器

B.打印机

C.鼠标

D.扫描仪

参考答案 C

222. 一个完整的微型计算机系统应包括（ ）

A.计算机及外部设备

B.主机箱、键盘、显示器和打印机

C.硬件系统和软件系统

D.系统软件和系统硬件

参考答案 C

223. 十六进制 1000 转换成十进制数是（ ）

A. 4096

B. 1024

C. 2048

D. 8192



参考答案 A

224. ENTER 键是（ ）

A. 输入键

B. 回车换行键

C. 空格键

D. 换挡键

参考答案 B

225. 鼠标按工作原理划分下列描述不对的是（ ）

A. 激光鼠标

B. 磨砂鼠标

C. 光电鼠标

D. 机械鼠标

参考答案 B

226. DRAM 存储器的中文含义是（ ）

A. 静态随机存储器

B. 动态随机存储器

C. 静态只读存储器

D. 动态只读存储器

参考答案 B

227. 在微机中，Bit 的中文含义是（ ）

A. 二进制位

B. 字

C. 字节

D. 双字

参考答案 A

228. 汉字国标码 (GB2312-80) 规定的汉字编码，每个汉字用（ ）

A. 一个字节表示

B. 两个字节表示

C. 三个字节表示

D. 四个字节表示

参考答案 B

229. 使用高级语言编写的程序称之为（ ）

A. 源程序

B. 编辑程序



C. 编译程序

D. 连接程序

参考答案 A

230. 微机病毒系指（ ）

A. 生物病毒感染

B. 细菌感染

C. 被损坏的程序

D. 特制的具有损坏性的小程序

参考答案 D

231. 微型计算机的运算器、控制器及内存存储器的总称是（ ）

A. CPU

B. ALU

C. 主机

D. MPU

参考答案 C

232. 在微机中外存储器通常使用软盘作为存储介质，软磁盘中存储

的信息，在断电后（ ）

A. 不会丢失

B. 完全丢失

C. 少量丢失

D. 大部分丢失

参考答案 A

233. 某单位的财务管理软件属于（ ）

A.工具软件

B.系统软件

C.编辑软件

D.应用软件

参考答案 D

234. 计算机网络的应用越来越普遍，它的最大好处在于（ ）

A.节省人力

B.存储容量大

C.可实现资源共享

D.使信息存储速度提高

参考答案 C



235. 个人计算机属于（ ）

A.小巨型机

B.中型机

C.小型机

D.微机

参考答案 D

236. 微机唯一能够直接识别和处理的语言是（ ）

A.汇编语言

B.高级语言

C.甚高级语言

D.机器语言

参考答案 D

237. 断电会使原存信息丢失的存储器是（ ）

A.半导体 RAM

B.硬盘

C.ROM

D.软盘

参考答案 A

238. 硬盘连同驱动器是一种（ ）

A.内存储器

B.外存储器

C.只读存储器

D.半导体存储器

参考答案 B

239. 在内存中，每个基本单位都被赋予一个唯一的序号，这个序号

称之为（ ）

A.字节

B.编号

C.地址

D.容量

参考答案 C

240. 在下列存储器中，访问速度最快的是（ ）

A.硬盘存储器

B.软盘存储器



C.半导体 RAM（内存储器）

D.磁带存储器

参考答案 C

241. 无线鼠标按照传输方式划分，下列描述不对的是（ ）

A.蓝牙

B.27 Hz

C.5G

D.2.4G

参考答案 C

242. 半导体只读存储器（ROM）与半导体随机存储器（RAM）的主要

区别在于（ ）

A.ROM 可以永久保存信息，RAM 在掉电后信息会丢失

B.ROM 掉电后，信息会丢失，RAM 则不会

C.ROM 是内存储器，RAM 是外存储器

D.RAM 是内存储器，ROM 是外存储器

参考答案 A

243. 下面列出的计算机病毒传播途径，不正确的说法是（ ）

A.使用来路不明的软件

B.通过借用他人的软盘

C.通过非法的软件拷贝

D.通过把多张软盘叠放在一起

参考答案 D

244. 计算机存储器是一种（ ）

A.运算部件

B.输入部件

C.输出部件

D.记忆部件

参考答案 D

245. 某单位的人事档案管理程序属于（ ）

A.工具软件

B.应用软件

C.系统软件

D.字表处理软件

参考答案 B



246. 在微机中的“DOS”，从软件归类来看，应属于（ ）

A.应用软件

B.工具软件

C.系统软件

D.编辑系统

参考答案 C

247. 对于无线耳机工作原理种类中错误的是（ ）

A. 2.4G

B. 5G

C. 红外线

D. 蓝牙

参考答案 B

248. 反映计算机存储容量的基本单位是（ ）

A.二进制位

B.字节

C.字

D.双字

参考答案 B

249. 在计算机网络中，LAN 网指的是（ ）

A.局域网

B.广域网

C.城域网

D.以太网

参考答案 A

250. 十进制数 15 对应的二进制数是（ ）

A. 1111

B. 1110

C. 1010

D. 1100

参考答案 A

251. 当前，在计算机应用方面已进入以什么为特征的时代（ ）

A.并行处理技术

B.分布式系统

C.微型计算机



D.计算机网络

参考答案 D

252. 微型计算机的发展是以什么样的发展为特征的（ ）

A.主机

B.软件

C.微处理器

D.控制器

参考答案 C

253. 在微机中，存储容量为 1MB，指的是（ ）

A. 1024×1024 个字

B. 1024×1024 个字节

C. 1000×1000 个字

D. 1000×1000 个字节

参考答案 B

254. 二进制数 110101 转换为八进制数是（ ）

A. (71)8

B. (65)8

C. (56)8

D. (51)8

参考答案 B

255. 操作系统是（ ）

A.软件与硬件的接口

B.主机与外设的接口

C.计算机与用户的接口

D.高级语言与机器语言的接口

参考答案 C

256. 操作系统文件管理的主要功能是（ ）

A.实现虚拟存储

B.实现按文件内容存储

C.实现文件的高速输入输出

D.实现按文件名存取

参考答案 D

257. 一般操作系统的主要功能是（ ）

A.对汇编语言、高级语言和甚高级语言进行编译



B.管理用各种语言编写的源程序

C.管理数据库文件

D.控制和管理计算机系统软、硬件资源

参考答案 D

258. 机械键盘按照轴划分错误的是（ ）

A.青轴

B.黑轴

C.茶轴

D.不锈钢轴

参考答案 D

259. 软盘上原存的有效信息，在下列哪种情况下会丢失（ ）

A. 通过海关的 X 射线监视仪

B. 放在盒内半年没有使用

C. 放在强磁场附近

D. 放在零下 10 摄氏度的库房中

参考答案 C

260. 用计算机管理科技情报资料，是计算机在哪方面的应用（ ）

A.科学计算

B.数据处理

C.实时控制

D.人工智能

参考答案 B

261. 主机板上 CMOS 芯片的主要用途是（ ）

A.管理内存与 CPU 的通讯

B.增加内存的容量

C.储存时间、日期、硬盘参数与计算机配置信息

D.存放基本输入输出系统程序、引导程序和自检程序

参考答案 C

262. 使用 Cache 可以提高计算机运行速度，这是因为（ ）

A.Cache 增大了内存的容量

B.Cache 扩大了硬盘的容量

C.Cache 缩短了 CPU 的等待时间

D.Cache 可以存放程序和数据

参考答案 C



263. 一台微机的型号中含有 486、586 等内容时，其含义是（ ）

A.运算控制单元的档次

B.软盘容量大小

C.主存储器容量大小

D.硬盘容量大小

参考答案 A

264. 微型计算机的微处理器包括（ ）

A.CPU 和存储器

B.CPU 和控制器

C.运算器和累加器

D.运算器和控制器

参考答案 D

265. 计算机之所以能实现自动连续运算，是由于采用了什么原理（ ）

A. 布尔逻辑

B. 存储程序

C. 数字电路

D. 集成电路

参考答案 B

266. 将二进制数 11011101 转化成十进制是（ ）

A. 220

B. 221

C. 251

D. 321

参考答案 B

267. 计算机中信息的传递是以什么为单位（ ）

A.位

B.字长

C.字

D.字节

参考答案 C

268. CGA、EGA 和 VGA 标志着什么部件的不同规格和性能（ ）

A.打印机

B.存储器

C.显示器



D.硬盘容量大小

参考答案 C

269. 下述叙述正确的是（ ）

A.硬件系统不可用软件代替

B.软件不可用硬件代替

C.计算机性能完全取决于 CPU

D.软件和硬件的界限不是绝对的，有时功能是等效的

参考答案 D

270. 根据《中华人民共和国体育法》，电子竞技赛事属于哪类活动

（ ）

A.文化娱乐活动

B.体育竞赛活动

C.商业促销活动

D.教育培训活动

参考答案 B

271. 电子竞技赛事的主办方需向哪个部门申请安全许可（ ）

A.文化和旅游部门

B.公安机关

C.教育部门

D.市场监管部门

参考答案 B

272. 未经安全许可的大型电子竞技赛事，承办者可能面临多少罚款

（ ）

A. 1 万—5万元

B. 10 万—30 万元

C. 50 万元—100 万元

D. 无需罚款

参考答案 B

273. 电子竞技选手的年龄限制通常为多少岁（ ）

A. 16 周岁

B. 18 周岁

C. 20 周岁

D. 无年龄限制

参考答案 B



274. 电子竞技俱乐部的注册需要至少多少名注册运动员（ ）

A. 5 名

B. 7 名

C. 9 名

D. 无限制

参考答案 A

275. 电子竞技赛事的组织者需为参赛选手办理什么（ ）

A. 保险

B. 健康证明

C. 学历证明

D. 无要求

参考答案 A

276. 电子竞技赛事的审批需提前多少个月申请（ ）

A. 1 个月

B. 2 个月

C. 3 个月

D. 6 个月

参考答案 C

277. 电子竞技赛事的承办者须具备什么条件（ ）

A. 独立承担民事责任

B. 有组织机构和专业人员

C. 有经费和设备

D. 以上都是

参考答案 D

278. 电子竞技赛事的场地需符合什么条件（ ）

A. 治安、消防、卫生要求

B. 网络带宽要求

C. 电力冗余要求

D. 以上都是

参考答案 D

279. 电子竞技赛事的应急预案需包括什么（ ）

A.网络中断处理

B.设备故障处理

C.人员疏散措施



D.以上都是

参考答案 D

280. 网络运营者需留存网络日志不少于多长时间（ ）

A. 1 个月

B. 3 个月

C. 6 个月

D. 12 个月

参考答案 C

281.网络产品和服务提供者发现安全缺陷时应怎么做（ ）

A.立即补救并报告

B.隐瞒不报

C.仅告知用户

D.无要求

参考答案 A

282.网络关键设备需通过什么认证才能销售（ ）

A.安全认证

B.质量认证

C.环保认证

D.无要求

参考答案 A

283.网络运营者需制定什么预案以应对网络安全事件（ ）

A.应急预案

B.营销预案

C.财务预案

D.无要求

参考答案 A

284.网络数据处理者需对数据进行什么措施（ ）

A.分类和备份

B.加密

C.以上都是

D.无要求

参考答案 C

285.网络数据安全管理工作需坚持什么原则（ ）

A.总体国家安全观



B.市场导向

C.利润最大化

D.无要求

参考答案 A

286.任何个人或组织不得利用网络数据从事什么活动（ ）

A.非法活动

B.商业活动

C.社交活动

D.无限制

参考答案 A

287.网络数据处理者需依照什么规定处理数据（ ）

A.法律法规

B.行业标准

C.企业规定

D.无要求

参考答案 A

288.网络数据安全管理的目标是（ ）

A. 保障数据安全

B. 促进数据利用

C. 以上都是

D. 无目标

参考答案 C

289.网络数据分类分级保护的依据是（ ）

A. 数据重要性

B. 危害程度

C. 以上都是

D. 无依据

参考答案 C

290.大型群众性活动的预计参加人数达到多少人需安全许可（ ）

A.500 人

B.1000 人

C.2000 人

D.5000 人

参考答案 B



291.大型群众性活动的安全许可由哪个部门实施（ ）

A. 公安机关

B. 文化和旅游部门

C. 体育部门

D. 市场监管部门

参考答案 A

292.大型群众性活动的承办者需制定什么方案（ ）

A. 安全工作方案

B. 营销方案

C. 财务方案

D. 无要求

参考答案 A

293.安全工作方案不包括哪项内容（ ）

A. 活动时间地点

B. 安全工作人员

C. 财务预算

D. 应急救援预案

参考答案 C

294.承办者需对参加活动的人员进行什么检查（ ）

A. 安全检查

B. 健康检查

C. 学历检查

D. 无要求

参考答案 A

295.未经安全许可的大型活动，公安机关可采取什么措施（ ）

A. 取缔

B. 罚款

C. 以上都是

D. 无措施

参考答案 C

296.大型群众性活动的安全管理方针是（ ）

A. 安全第一、预防为主

B. 利润优先

C. 规模优先



D. 无方针

参考答案 A

297.大型群众性活动的安全责任人是谁（ ）

A. 承办者主要负责人

B. 公安机关负责人

C. 观众代表

D. 无责任人

参考答案 A

298.大型群众性活动的安全管理工作由谁负责（ ）

A. 承办者

B. 公安机关

C. 以上都是

D. 无责任人

参考答案 C

299.大型群众性活动的安全工作方案需包括（ ）

A. 消防安全措施

B. 人员疏导措施

C. 以上都是

D. 无要求

参考答案 C

300.电子竞技比赛的审批制度由谁负责（ ）

A. 中华全国体育总会

B. 地方体育部门

C. 以上都是

D. 无审批

参考答案 C

......................................
二、多选题（70）

1. 以下哪些职业选手曾效力于 EDG 战队（ ）

A.Jiejie

B.Meiko

C.Clearlove

D.UZI

参考答案 ABC



2. 在英雄联盟中，以下哪些英雄的技能有位移效果（ ）

A.诡术妖姬

B.牛头酋长

C.虚空行者

D.英勇投弹手

参考答案 ABCD

3. 以下哪些游戏属于 MOBA 类电竞项目（ ）

A. 《英雄联盟》

B. 《CS》

C. 《DOTA2》

D. 《星际争霸 2》

参考答案 AC

4. 以下哪些是电竞职业选手的常用外设品牌（ ）

A. Razer

B. Logitech

C. Apple

D. SteelSeries

参考答案 ABD

5. 以下哪些赛事属于《DOTA2》官方国际邀请赛（TI）的举办地（ ）

A. 西雅图

B. 上海

C. 柏林

D. 首尔

参考答案 AB

6. 电竞比赛中常见的解说术语包括（ ）

A. GG

B. Penta Kill

C. First Blood

D. Checkmate

参考答案 ABC

7. 以下哪些是《守望先锋》联赛（OWL）的战队（ ）

A. Shanghai Dragons

B. SK Telecom T1

C. Team Liquid



D. Philadelphia Fusion

参考答案 AD

8. 电竞选手的职业生涯可能涉及以下哪些角色（ ）

A. 教练

B. 主播

C. 裁判

D. 数据分析师

参考答案 ABD

9. 以下哪些是《绝地求生》中的地图（ ）

A. Erangel

B. Miramar

C. Nuke

D. Inferno

参考答案 AB

10. 《星际争霸 2》的三个种族是（ ）

A. 人族（Terran）

B. 虫族（Zerg）

C. 神族（Protoss）

D. 兽族（Orc）

参考答案 ABC

11. 以下哪些游戏属于第一人称射击（FPS）类电竞项目（ ）

A. 《CS》

B. 《VALORANT》

C. 《英雄联盟》

D. 《Apex 英雄》

参考答案 ABD

12. 电竞战队“Team Liquid”参与过以下哪些游戏的职业联赛（ ）

A. 《DOTA2》

B. 《星际争霸 2》

C. 《王者荣耀》

D. 《彩虹六号：围攻》

参考答案 AB

13. 在王者荣耀中，以下哪些英雄拥有隐身或伪装技能（ ）

A.兰陵王



B.瑶

C.鬼谷子

D.百里守约

参考答案 ACD

14. 在英雄联盟中，以下哪些英雄更适合辅助位（ ）

A.锤石

B.机器人

C.卡兹克

D.曙光女神

参考答案 ABD

15. CSGO 中属于微型冲锋枪的是（ ）

A.P90

B.MP7

C.SSG08

D.MAC-10

参考答案 ABD

16. 电子竞技主要包含哪三个基本元素（ ）

A.电子

B.竞技运动

C.人与人之间的竞赛

D.人机交互

参考答案 ABC

17. 在 CSGO 中，以下哪些战队选手拥有记录在地图上的历史时刻

（ ）

A.S1mple

B.Coldzera

C.QZ

D.Kjaerbye

参考答案 AB

18. 电竞产业对哪些相关产业起到带动作用（ ）

A.地方配套场馆

B.文化旅游

C.餐饮

D.住宿



参考答案 ABCD

19. 在王者荣耀中，以下哪些英雄更适合中路（ ）

A.周瑜

B.梦奇

C.不知火舞

D.干将莫邪

参考答案 ACD

20. 按照规划的时间维度，职业生涯规划可以分为哪几类（ ）

A.短期计划

B.中期计划

C.长期计划

D.临时计划

参考答案 ABC

21. 无畏契约以下先锋特工拥有信息探查类技能的是（ ）

A.猎枭

B.K/O

C.斯凯

D.铁臂

参考答案 ABC

22. 在英雄联盟中，以下哪些英雄更适合上路（ ）

A.诺克萨斯之手

B.未来守护者

C.生化魔人

D.虚空之女

参考答案 AB

23. 以下哪些行为符合电子竞技员职业道德（ ）

A.赛前研究对手比赛录像

B.接受商业代言时隐瞒竞品信息

C.训练迟到时主动接受处罚

D.利用粉丝打赏资金赌博

参考答案 AC

24. 选手在社交媒体发言时需注意（ ）

A.避免发布敏感政治言论

B.对竞争对手进行客观评价



C.公开俱乐部内部训练数据

D.及时删除不当粉丝评论

参考答案 AB

25. 以下哪些属于三级电子竞技员在竞赛实施中的道德义务（ ）

A.赛前检查设备是否符合标准

B.向对手透露己方战术弱点

C.比赛暂停期间与裁判争论

D.主动申报设备突发故障

参考答案 AD

26. 处理国际赛事中的文化冲突时，应避免哪些行为（ ）

A.公开批评他国选手宗教信仰

B.使用翻译软件确认对方意图

C.向赛事组委会提交书面说明

D.模仿争议行为以示抗议

参考答案 AD

27. 无畏契约能产生烟雾、遮挡敌方视野的特工是（ ）

A.蝰蛇

B.幽影

C.炼狱

D.壹决

参考答案 ABC

28. 电子竞技的社会功能包括（ ）

A.文化功能

B.娱乐功能

C.教育功能

D.经济功能

参考答案 ABCD

29. 在以下公司中，哪些属于国内电竞游戏的开发商与运营商（ ）

A.腾讯

B.网易

C.顽皮狗

D.育碧

参考答案 AB

30. 在王者荣耀中，以下哪些职业选手曾效力于 QGhappy 战队（ ）



A.Cat

B.Yang

C.Alan

D.AT

参考答案 ABC

31. 以下哪些职业选手曾效力于 WE 战队（ ）

A.若风

B.草莓

C.厂长

D.UZI

参考答案 ABC

32. 无畏契约下列武器属于冲锋枪类的有（ ）

A.刺蜂

B.狂徒

C.海灵

D.短剑

参考答案 ACD

33. 以下哪些战队获得过英雄联盟全球总决赛冠军（ ）

A.FNC

B.SKT

C.FPX

D.RNG

参考答案 ABC

34. 电子竞技运动的特征包括（ ）

A.竞技性

B.娱乐性

C.虚拟性

D.规则性

参考答案 ABCD

35. 在无畏契约属于控场者（Controller）定位的角色是（ ）

A.幽影

B.炼狱

C.蝰蛇

D.零（赛弗）



参考答案 ABC

36. 以下哪些战队获得过王者荣耀 KPL 职业联赛冠军（ ）

A.成都 AG 超玩会

B.Qghappy

C.WB.ts

D.广州 TTG

参考答案 ABC

37. 无畏契约爆能器相关正确机制包含（ ）

A.仅可在 A/B 包点光圈内安装

B.完整拆除需 7 秒，可分段拆

C.爆炸范围内所有单位直接秒杀

D.防守方可用技能远程拆除爆能器

参考答案 ABC

38. 在王者荣耀中，以下哪些英雄更适合辅助位（ ）

A.钟馗

B.盾山

C.阿古朵

D.大乔

参考答案 ABD

39. 以下哪些是职业生涯规划的特点（ ）

A.前瞻性

B.发展性

C.目标性

D.针对性

参考答案 ABCD

40. 无畏契约游戏四大特工定位包含（ ）

A.决斗

B.先锋

C.控场

D.哨卫

参考答案 ABCD

41. 数据预处理阶段需完成哪些操作（ ）

A.统一英雄名称缩写

B.修复缺失的时间戳



C.预测下赛季版本改动

D.删除所有异常值

参考答案 AB

42. 无畏契约以下属于先锋定位特工的是（ ）

A.猎枭

B.铁臂

C.K/O

D.盖可

参考答案 ABCD

43. 下列哪些是电竞数据分析的典型应用场景（ ）

A.选手转会价值评估

B.赛事直播流量预测

C.游戏版本平衡性调整

D.外设厂商销量统计

参考答案 ABC

44. 三级电子竞技员应掌握的工具组合可能包括（ ）

A.Excel + Power BI

B.Python + TensorFlow

C.SAS + SPSS

D.记事本 + 计算器

参考答案 AC

45. 电竞数据分析的核心价值包括（ ）

A.提升选手个人操作水平

B.优化战队战术决策

C.增加比赛解说趣味性

D.指导版本英雄选择

参考答案 ABD

46. 下列属于战队经济运营指标的有（ ）

A.每分钟经济差（GDPM）

B.野区资源控制率

C.选手社交媒体活跃度

D.一塔时间差

参考答案 ABD

47. 在分析 MOBA 类游戏时，需重点关注的地图资源包括（ ）



A.兵线控制

B.野区 BUFF

C.防御塔血量

D.观众互动弹幕数

参考答案 ABC

48. 电竞数据清洗时，需排除的异常数据可能涉及（ ）

A.选手掉线期间数据

B.比赛暂停时段数据

C.测试赛数据

D.正常比赛数据

参考答案 ABC

49. 电竞数据收集的合法渠道包括（ ）

A.官方比赛平台

B.游戏内数据统计

C.第三方数据网站

D.选手私人社交账号

参考答案 ABC

50. 衡量选手对线能力的数据有（ ）

A.补刀数

B.击杀数

C.被击杀数

D.技能释放次数

参考答案 ABCD

51. 团队协作数据指标包括（ ）

A.团队击杀数

B.资源分配均衡性

C.技能衔接成功率

D.选手个人经济差

参考答案 ABC

52. 数据挖掘在电竞中的应用场景有（ ）

A.战术模式识别

B.选手潜力预测

C.赛事观赏性优化

D.游戏平衡性调整



参考答案 ABCD

53. 电竞数据分析师的核心职责包括（ ）

A.制定训练计划

B.提供战术建议

C.设计游戏角色

D.评估对手弱点

参考答案 ABD

54. 电子竞技赛事组织需符合哪些要求（ ）

A.符合体育赛事标准

B.向体育行政部门备案

C.配备专业裁判团队

D.保障参赛者合法权益

参考答案 ABCD

55. 以下哪些主体需参与电子竞技赛事监管（ ）

A.体育行政部门

B.公安机关

C.文化市场执法部门

D.教育部门

参考答案 ABC

56. 电子竞技选手权益保障包括哪些内容（ ）

A.公平竞赛权

B.健康保障权

C.商业代言权

D.赛事奖金分配权

参考答案 ABD

57. 电子竞技赛事违规行为包括哪些（ ）

A.年龄造假

B.使用外挂程序

C.消极比赛

D.未穿指定队服

参考答案 ABC

58. 电子竞技赛事网络运营者需履行哪些义务（ ）

A.留存网络日志 6 个月

B.实施用户实名认证



C.建立内容审核制度

D.提供免费 Wi-Fi 服务

参考答案 ABC

59. 赛事直播平台禁止传播哪些内容（ ）

A.暴力血腥画面

B.赌博广告

C.选手训练花絮

D.用户弹幕互动

参考答案 AB

60. 赛事数据安全管理措施包括哪些（ ）

A.数据分类分级

B.加密存储传输

C.跨境数据报备

D.定期销毁数据

参考答案 ABC

61. 网络关键设备需符合哪些要求（ ）

A.通过安全认证

B.定期漏洞扫描

C.国产化率达标

D.配备应急电源

参考答案 AB

62. 电子竞技赛事安全许可材料包括哪些（ ）

A.安全工作方案

B.场地消防验收证明

C.票务销售计划

D.医疗急救预案

参考答案 ABD

63. 现场安全管理需配备哪些人员（ ）

A.专业安保人员

B.网络技术保障

C.医疗救护人员

D.志愿者服务团队

参考答案 ABC

64. 安全应急预案应包含哪些内容（ ）



A.人群疏散路线

B.设备故障处理

C.网络攻击应对

D.媒体采访安排

参考答案 ABC

65. 以下哪些情形需立即停止活动（ ）

A.现场超员 30%

B.电力系统瘫痪

C.网络直播中断

D.发生踩踏事故

参考答案 ABD

66. 赛事组织者需公示哪些信息（ ）

A.竞赛规程

B.奖金分配方案

C.裁判员名单

D.赞助商权益

参考答案 ABC

67. 赛风赛纪违规惩处措施包括哪些（ ）

A.取消比赛成绩

B.行业禁入

C.通报批评

D.刑事拘留

参考答案 ABC

68. 赛事技术保障需满足哪些要求（ ）

A.网络延迟≤30ms

B.备用服务器

C.防作弊系统

D.直播推流设备

参考答案 ABC

69. 国际赛事申报需提交哪些材料（ ）

A.外方邀请函

B.文化和旅游部批文

C.参赛人员名单

D.转播权协议



参考答案 AC

70. 电子竞技赛事组织者需承担哪些法律责任（ ）

A.保障参赛者人身安全

B.维护赛场秩序

C.确保网络数据安全

D.提供免费餐饮服务

参考答案 ABC

三、判断题（130）

1. 比赛经济差数据可直接反映团队运营能力（ ）

A.正确

B.错误

参考答案A
2. 使用爬虫抓取未公开的战队训练数据属于合法行为（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
3. 《英雄联盟》中“Faker”是韩国选手李相赫的 ID（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
4. 《CSGO》的经济系统中，输掉回合后队伍获得的金钱奖励会减少

（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
5. 《DOTA2》的国际邀请赛（TI）奖金主要通过游戏内众筹积累（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
6. 电竞比赛中的“BP”指的是“Ban/Pick”环节（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
7. 《王者荣耀》是腾讯开发的一款 PC端 MOBA 游戏（ ）



A.正确

B.错误

参考答案 B
8. “暴雪娱乐”是《英雄联盟》的开发商（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
9. 《星际争霸》系列游戏由 Valve 公司开发（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
10. 电竞选手的年龄要求通常为年满 18周岁（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
11. 《绝地求生》的“吃鸡”术语源自胜利时显示的“Winner Winner

（ ） Chicken Dinner”

A.正确

B.错误

参考答案 A
12. 《VALORANT》是拳头游戏（Riot Games）开发的 FPS 游戏（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
13. 数据可视化时需优先选用 3D动态图表以增强表现力（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
14. 选手社交媒体活跃度应纳入战术分析模型（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
15. AI 生成的假比赛录像可用于战术误导对手（ ）

A.正确



B.错误

参考答案 B
16. 电竞数据分析只能用于赛后复盘，无法应用于赛前备战（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
17. 选手的 APM（每分钟操作数）是衡量其水平的唯一指标（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
18. 在《CSGO》中，选手的爆头率与其枪械熟练度强相关（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
19. 第三方数据平台的实时数据采集可能违反游戏厂商协议（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
20. 电竞数据分析师需要同时掌握统计学知识和游戏理解（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
21. 鼠标移动轨迹数据可用于分析选手操作习惯（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
22. “场均经济”计算时需排除投降局数据（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
23. 雷达图适合对比多名选手的全面能力（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A



24. 选手 APM（每分钟操作数）越高实力越强（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
25. 赛事 OB 系统可直接导出 JSON 格式数据（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
26. 和平精英中轰炸区不会连续轰炸同一个点两次（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
27. 无畏契约幻影枪械自带消音，开枪不会向全图暴露枪声位置（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
28. 英雄联盟装备窃法之刃的价格为 450（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
29. CSGO 中投掷物抛向地面都是弹一下才炸开（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
30. 无畏契约特工 “贤者”（Sage）的大招可以复活队友（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
31. 王者荣耀巅峰挑战赛周五到周日都能参加（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
32. CSGO 中烟雾弹里面的人可以更早看见外面的人（ ）

A.正确



B.错误

参考答案 B
33. 王者荣耀装备贤者的庇护是死亡两秒原地复活（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
34. 王者荣耀开局第一轮野怪刷新时间是三十秒（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
35. 在巨大的经济效益和流量效益驱使下，各地政府出台扶持电竞的

政策（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
36. 无畏契约 12:12 平局后直接判定双方平手结束对局（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
37. 确定职业目标要符合社会与组织的需求（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
38. 英雄联盟装备守护天使的复活时间为 5 秒（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
39. 电竞影响力日益扩大，由此产生的社会问题也随之凸显（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
40. 无畏契约任何进攻方存活人员都可以拾取掉落的爆能器（ ）

A.正确

B.错误



参考答案 A
41. 《英雄联盟》中，“五杀” 的英文术语是“Penta Kill”（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
42. SG0 中武器命中有减速效果（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
43. 无畏契约国服排位最低段位为黑铁，可以秒杀线上小兵的去质器

（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
44. 王者荣耀召唤师技能疾跑 cd是 100 秒（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
45. 发展电竞教育，为行业输送优质人才并不是行业发展的迫切需求

（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
46. 电竞比赛中的 "BO5" 赛制指的是五局三胜制（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
47. 无畏契约存活到回合结束的玩家，下回合可以保留上回合的武器

（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
48. 王者荣耀巅峰赛只要信誉积分九十分以上的王者玩家都能参加

（ ）



A.正确

B.错误

参考答案 B
49. 无畏契约中，每回合经济上限是 9000（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
50. 选手可以随意在直播中发表对竞争对手的负面评价（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
51. 电子竞技员有义务配合反兴奋剂机构进行赛前抽查（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
52. 选手可将俱乐部提供的训练账号转借给青训队员使用（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
53. 国际赛事期间接受外国选手赠送的当地特产无需申报（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
54. 使用AI生成的假比赛录像进行战术误导属于合理策略（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
55. CSGO 中燃烧弹炸开时无伤害（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
56. 和平精英中第一人称腰射比第三人称腰射的弹道更加集中（ ）

A.正确

B.错误



参考答案 B
57. 无畏契约幽影、蝰蛇、捷风都属于控场定位特工（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
58. 无畏契约中，“幻影”（Phantom）步枪的弹匣容量是 30 发（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
59. 电子竞技赛事主办方无需向体育行政部门备案即可举办比赛（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
60. 电子竞技选手使用兴奋剂参赛属于违规行为（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
61. 电子竞技俱乐部注册需提供至少 5名注册运动员的证明（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
62. 赛事奖金拖欠不违反《中华人民共和国体育法》规定（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
63. 电子竞技比赛设备可由选手自行携带无需检查（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
64. 国际性电子竞技赛事需提前 6 个月申请审批（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
65. 赛事组织者无需为参赛选手购买保险（ ）



A.正确

B.错误

参考答案 B
66. 电子竞技裁判有权直接取消使用外挂选手的比赛资格（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
67. 网络运营者需留存用户网络日志不少于 12个月（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
68. 直播平台需对弹幕内容实施先审后发制度（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
69. 赛事网络中断时无需启动备用网络通道（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
70. 网络关键设备需通过能耗效率认证方可销售（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
71. 电子竞技赛事数据跨境传输无需报备（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
72. 赛事直播平台需设立总编辑岗位（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
73. 网络运营者可随意出售用户个人信息（ ）

A.正确

B.错误



参考答案 B
74. 网络安全事件应急预案需包含数据恢复措施（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
75. 预计参与人数1000人的电竞赛事需申请安全许可（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
76. 赛事安全工作方案需包含医疗急救预案（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
77. 现场发生踩踏事故时可继续比赛（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
78. 安全许可被驳回后仍可强行举办赛事（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
79. 电子竞技赛事无须设置应急照明系统（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
80. 疏散路线图不属于安全工作方案必备内容（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
81. 安保人员数量不足不影响安全许可审批（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
82. 赛事现场需配备人脸识别闸机（ ）



A.正确

B.错误

参考答案 A
83. 裁判可向选手透露其他队伍战术（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
84. “决胜局”规则需在赛事手册中明确（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
85. 消极比赛判定依据包括故意不发挥正常水平（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
86. 赛事仲裁委员会负责审核奖金发放（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
87. 国际赛事申报无需提交疫情防控预案（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
88. 裁判赛后需提交观众满意度调查报告（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
89. 设备网络延迟需控制在≤20ms（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
90. 选手服装配色属于技术规范要求（ ）

A.正确

B.错误



参考答案 B
91. 直播平台需建立主播违规计分制度（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
92. 赛事回放无需保留弹幕记录（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
93. 平台可传播未经审核的用户打赏数据（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
94. 主播实名认证是可选要求（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
95. 赌博术语属于必须屏蔽的关键词（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
96. 直播内容留存期限不少于60天（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
97. 平台无需配备内容审核人员（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
98. 赛事解说员信息无需记录存档（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
99. 《英雄联盟》中“闪现”（Flash）技能的冷却时间为 5分钟（ ）



A.正确

B.错误

参考答案 B
100. 《DOTA2》的“肉山”（Roshan）被击杀后会掉落“不朽盾”（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
101. 《英雄联盟》S赛的冠军奖杯“召唤师杯”由纯银打造（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
102. 《DOTA2》国际邀请赛（TI）的奖金池完全由游戏开发商 Valve
提供（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
103. 电竞比赛中“BO5”表示五局三胜制（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
104. 《CSGO》Major赛事的所有参赛队伍需通过地区预选赛晋级（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
105. 《王者荣耀》职业联赛（KPL）的比赛用机统一为 iPhone（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
106. 韩国电竞战队 SK Telecom T1仅参与《英雄联盟》项目（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
107. 电竞选手“Uzi”因伤病退役后转型为主播（ ）

A.正确



B.错误

参考答案 A
108. 《DOTA2》选手“SumaiL”以 16岁年龄成为 TI史上最年轻冠军

（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
109. 电竞俱乐部“Team Liquid”的总部位于荷兰（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
110. 《英雄联盟》选手“Faker”从未更换过战队（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
111. 2024年电竞产业规模首次突破 2000亿美元（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
112. 电竞解说员无需持有官方认证资格即可参与顶级赛事解说（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
113. 元宇宙技术已实现电竞赛事的全球零延迟直播（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
114. 高校电竞专业的主要培养目标是职业选手（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
115. 女性电竞观众占比在 2025年超过 30%（ ）

A.正确

B.错误



参考答案 A
116. “APM”指每分钟有效操作次数，包含无效点击（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
117. 《英雄联盟》中“分推战术”需依赖打野选手执行（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
118. “经济局”在《CSGO》中指放弃当前回合以积累资金（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
119. “OP”在电竞术语中表示“超模”（Overpowered）（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
120. “Comms”是电竞比赛中团队语音沟通的简称（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
121. 电竞选手的每日训练时长通常超过 10小时（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
122. 电竞裁判需同时具备游戏规则知识和心理学基础（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
123. 《星际争霸 2》的“虫族”单位完全依赖孵化场生产（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
124. 电竞硬件品牌“雷蛇”的 Logo 是一条蛇（ ）



A.正确

B.错误

参考答案 A
125. 《VALORANT》的角色技能系统抄袭《守望先锋》（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
126. 电竞选手的退役年龄普遍低于传统体育运动员（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
127. “电竞酒店”的核心盈利模式是硬件租赁费（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
128. 《绝地求生》的“毒圈”机制灵感来源于电影《大逃杀》（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
129. 电竞比赛的“OB视角”由人工智能自动切换（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 B
130. “电竞劝退”业务主要针对青少年网瘾群体（ ）

A.正确

B.错误

参考答案 A
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