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第一关（基础知识:色彩学、面料学）
说明：本部分包括100道单选题，由电脑自动抽取50题，作为第一关赛题。
001、色彩现象本身是一种（    ）现象。
A．物理光学         B.光学折射          C.生理          D.心理
002、（    ）是指在服装色彩构成中起到辅助作用的色彩。
A. 主色              B. 搭配色          C. 点缀色         D. 服装配饰
003、色彩搭配中的类似色是（  ）。　
A. 色相环0-30度         B. 30-60度            C. 60-180度         D. 180度
004、服装色彩搭配，最难把握的也是最重要的方面就是（    ）。
A. 色彩的冷暖           B. 色彩的调和          C. 色彩的强弱        D. 色彩的对比
005、色彩的三要素是指（    ）。
A.明度、色调、饱和度     B.色相、色调、纯度      C.色调、色系、色相     D.色相、明度、纯度
006、色彩作为服装设计中的一个重要因素，并不是孤立存在的，它与（    ）密不可分。
A.市场流行、款式、个人喜好、场合    
B.款式、面料、穿着对象的年龄、性别、职业、性格、肤色、体型及场合、季节等
C.工艺细节、成本价格、场合环境                 
D.地域特点、民族审美、面料选择
007、色彩的产生离不开（   ），没有它就没有色彩感觉。
A.光线与眼睛           B.物体本身          C.太阳与火         D.灯与电
008、颜料的三原色指的是（    ）。
A.大红、草绿、湖蓝            B.品红、紫罗兰、湖蓝    
C.品红、紫罗兰、草绿          D.品红、柠檬黄、湖蓝
009、丰富多样的色彩大体上是由（    ）组成的。
A.黑、白、灰        B.三原色         C.无彩色系和有彩色系        D.混合色系
010、在12色或12色以上的色相环中包含了（   ）。
A.原色、间色和复色            B.荧光色、中性色、彩色   
C.次色 、复色和杂色           D.次色、杂色、纯色
011、色系分为有彩色系和（     ）。
A、混合色系     B、无彩色系     C、中性色系      D、杂色系
012、紫色一般使人联想到丁香、葡萄、茄子，给人联想到优雅、高贵和（    ）
A、温暖     B、热情     C、活力      D、神秘
013、蓝色一般使人联想到天空、大海，给人联想到平静、理智和（    ）
    A、科技     B、刚健     C、严肃    D、光明
014、（    ）是国际上具有权威性的研究纺织品及服装流行色的专门机构。
A.国际纤维协会               B.国际棉业协会     
C.中国丝绸流行色协会         D.国际时装与纺织流行色委员会
015、以下颜色代表有误的是（    ）。
A.绿色代表热情、自然、和平、权力、黑暗、幼稚   
B.红色带表活跃、热情、勇敢、爱情、健康、血腥
C.黑色代表神秘、寂寞、黑暗、压力、严肃、气势   
D.白色带表神圣、纯洁、无私、朴素、平安、诚实
016、给人高贵、神秘、神圣、优雅的色彩联想的是（   ）。
A.紫色           B.绿色          C.粉色           D.橙色
017、一般来说服装配色要素包括有（   ）四方面的内容。
A.基调色、主调色、从属色、强调色       B.亮色、暗色、冷色、暖色
C.有彩色、无彩色、过渡色、主体色       D.饱和色、互补色、相近色、主体色
018、服装色彩与图案造型的关系包括（  ）。
A.凸显、统一、衬托      B.强调、装饰、衬托      C.重复、呼应，装饰      D.统一、呼应，强调
019、流行色并不一定适合每个人，应该选择适合自己（  ）的色彩。
A.年龄、收入、身高            B.年龄、肤色、性格     
C.学历、职业、收入	          D.情绪、学历、身高
020、未经混合的色彩称为（    ），又称为“第一次色”。
A.纯色            B.原色            C.复色            D.混色
021、花边一定是（   ）的构成形式。  
A.二方连续         B.四方连续        C.圆形         D.三角形
022、节奏，是服饰配色的原则之一，如一条半截长裙，在染色上由浊色逐渐转变成鲜色，这种设计法则叫（  ）的节奏。  
A.单一重复          B.渐变           C.动感          D.交替反复
023、在服饰配色中，为取得和谐统一，可在参加配色的所有色彩中同时加白或同时加黑，这种方法称为（    ）统调调和。
A.色相              B.明度           C.色系          D.面积
024、对于腿粗的女性，在服饰色彩设计时，下装应采用（   ）色彩。
A.鲜艳              B.亮色           C.暖色           D.暗色
025、服饰色彩设计应充分考虑着装者的环境因素。因此，铁道修理工工作服的色彩以（   ）为宜。
A.橙色              B.白色            C.绿色          D.紫色
026、流行色没有受到（   ）等因素的影响。  
A.社会              B.文化           C.人口数量        D.生活方式
027、在色环中，色彩距离远近以及色相对比的强弱，我们可将色彩之间的关系分为（   ）四种。
A.同类色、类似色、对比色和互补色	          B.红色、黄色、蓝色、绿色		
C.白色、浅灰、深灰、黑色                  D.冷色、暖色、中性色、荧光色
028、互补色是指在色相环上相距（   ）。
A.0～30度             B.60～90度       C.150～180度       D.90～120度
029、将间色与原色相混或间色相混称为（   ），也称第三次色。  
A.原色        B.多彩色      C.中间色       D.复色  
030、服装色彩的层次指色彩表现在服装上的前后距离和空间感，包括（    ）两种。
A.高饱和度、低饱和度	        B.平面层次、立体层次
C.素色层次、图案层次           D.银色、金色
031、下面属于中性色彩的是（    ）。
A.卡其色、粉色、白色       B.白色、黑色、灰色        
C.黄色、金色、黑色         D.红色、黑色、白色        
032、黑与红搭配会呈现（    ）的感觉。
    A、宁静    B、对比    C、醒目、强烈      D、夸张
033、下面属于暖色的有（    ）。         
A.橙色             B.白色               C.蓝色 	         D.金色          
034、服装色彩配色原理中的“韵律”，即对比调和，或指（     ）。就主要意义而论，“韵”偏重于统一，“律”侧重于变化，无统一不得其韵，无变化不得其律。
A、变化与统一       B、对比和统一       C、节奏与变化     D、变化与差异
035、选择适合亚洲人服色的的色彩（  D  ）。
A. 红色         B.黄色           C.绿色         D. 蓝色     
036、传统民族的风俗习惯、地域和宗教信仰的不同，表现在色彩的使用习惯和搭配上的不同，中国人的吉祥色是(     )。
A.金色             B．银色           C.粉红色            D.红色           
037、色彩的和谐来自于色彩的统一和对比，二者缺一不可。统一，就是色彩的一致和类似；对比，就是（    ）。
 A.色彩的不一致和差异    B.色彩的明度    C.色彩的冷暖     D.色彩的纯度   E.色彩的面积
038、流行色有产生期、（    ）、普及期、淘汰期和衰落期。
A. 激增期      B.引入期      C. 增长期       D. 稳定期    
039、（    ）色调的服装有柔和、喜悦、婉转、浪漫、甜蜜、幸福的感觉，女性穿在身上，会令异性觉得比较性感。
A.粉红       B.黄          C.绿        D.蓝         
040、服装色彩搭配方法包括：对比色、类似色、（    ）三种配色方法。   
A.同种色       B. 互补色       C.三原色       D.黑白灰       
041、色彩分为物体固有色、光源色和 (      )。
A.三原色       B.色彩三要素       C.色相      D. 环境色        
042、以下不属于面料图案种类是（        ）。
A. 民族民俗       B.风景山水      C. 抽象几何       D兽皮纹      
043、服装色彩形式美三大法则是比例、均衡和（    ）。
A. 对称             B. 和谐              C.节奏            D. 呼应  
044、自然界中明度最高的色为。（   ）
A、明黄色         B、粉红色     C、粉绿色     D、浅蓝色
045、自然界中明度最低的色为（    ）。
A、金色         B、墨黑     C、棕色     D、紫色
046、秋冬季的服装色彩通常多用（    ）。
A.粉紫色调       	B.棕黄色调       	C.蓝白色调      	D.青绿色调     
047、色彩明度高的有扩张、膨胀感，明度低的有（   ）。
A、紧张感     B、收缩感     C、质朴感      D、华丽感
048、按红、紫红、绿的顺序呈（   ）
    A、高贵感     B、神秘感     C、清新感      D、华丽感
049、按黄绿、黄、橙、青紫的顺序呈。（   ）
A、质朴感      B、神秘感     C、甜蜜感      D、华丽感
050、现代服装的更新周期越来越短，服装流行趋势越来越显示出模糊性和（    ）的特点，这使得服装流行趋势预测更加重要。
A、多元性    B、复杂性    C、长期性    D、统一性
051、化学纤维中，弹性最大的是（    ）。
A．锦纶          B．涤纶                C．氨纶              D．腈纶
052、目前，我国法定的纱线线密度指标为（      ）。  
A. 旦尼尔        B. 特克斯              C. 公制支数          D. 英制支数
053、下列对于莫代尔纤维表述有误的是（     ）。
A. 莫代尔是一种合成纤维                  B. 莫代尔纤维湿强度大大超过普通黏胶纤维    
C. 莫代尔纤维的吸湿性、透汽性优于棉      D. 莫代尔纤维的针织面料可用于内衣制作
054、下列关于燃烧法识别面料成分表述有误的一项是（    ）。
A. 只适用于纯纺和交织的织物                 B. 观察燃烧后的灰烬 
C. 观察燃烧时的特征和气味                   D. 将面料直接置入火中
055、天鹅绒、毛巾组织是（    ）组织。
A．一重组织        B.捻络组织        C.添毛组织       D.重叠组织
056、面料按其织物所用原料数量及使用方式不同可分为（     ）三类。
A. 原色面料，素色面料，色织面料      B. 平纹面料，缎纹面料，斜纹面料
C. 纯纺织物，混纺织物，交织物        D. 单纱面料，全线面料，半线面料
057、以下不是天然面料的是（    ）。   
A.植物纤维       B.动物纤维       C.再生纤维      D.矿物纤维
058、（    ）在110摄氏度短时间加热，热对其不起破坏作用，超过170摄氏度时将会使其脆化。
A.棉纤维       B.麻纤维       C.毛纤维      D.丝纤维
059、难染纤维是指需用特殊的染色方法才能染色的纤维，并可使用的染料种类比较局限。以下哪些全部属于难染纤维的是（    ）。 
A.丙纶/氯纶/涤纶      B.氯纶/锦纶/涤纶      C.黏胶纤维/锦纶/丙纶      D.涤纶/黏胶纤维/氯纶
060、下面哪些不是斜纹织物（    ）。
A.卡其、哔叽、美丽绸           B.府绸、塔夫绸、凡力丁   
C.美丽绸、华达呢、牛仔布	   D.哔叽、啥妹呢、卡其
061、双绉是一种薄型的绉类丝织物，采用（    ）织造而成。
A.经丝无捻纬丝无捻        B.经丝无捻纬丝强捻      C.经丝强捻纬丝无捻     D.经丝强捻纬丝强捻
062、（    ）面料经常用来制作晚礼服和舞台服装。
A.立体感     B.光泽感     C.粗犷厚重      D.透气轻薄
063、（    ）纹样图案多用于面料的染织纹样设计。
A.单独        B.适合       C.二方连续      D.四方连续
064、（    ）是我国藏族人民手工纺织的毛织物和以此做成的长袍和围裙的统称。
A.高山花布	     B.舒库拉绸	  	 C.氆氇	 	 D.哈达
065、苎麻布的经、纬纱一般以（   ）纱为主。
A.高支             B.中支       C.低支      D.中高支
066、（    ）是指用化学的方法，烂去织物中部分纤维，使织物形成半透明图案的加工工艺。这种工艺的面料一般由两种纤维原料组成，其中一种通常为纤维素。   
A.轧花           B.烂花         C.剪花    	    D.绣花
067、（    ）是指用封蜡防染，经手工染色，形成花纹图案的加工工艺。  
A.扎染            B.印花         C.手绘         D.蜡染
068、质量最好的细羊毛是（    ）。   
A.澳洲美利奴羊毛     B.内蒙古山羊绒     C.羊驼毛     D.新疆绵羊毛
069、下面全部属于再生纤维的是（    ）。
A.丙纶、天丝、涤纶                      B.醋酯纤维、锦纶、莫代尔 
C.黏胶纤维、铜氨纤维、醋酯纤维          D.涤纶、黏胶纤维、莫代尔
070、涤纶短纤汗布做面料测试，以下哪个测试无法达到（    ）。
     A．水洗色牢度大3.5级    B.水洗缩率达5%  C.抗起球达3.5级   D.湿摩擦色牢度达3级
071、夏季穿的服装，特别要求吸汗、透气、凉爽、耐洗涤，外观保持性好，（    ）等都是非常合适的选择。
A.细纺、法兰绒、汗布             B.亚麻布、惠罗呢、双绉   
C.双绉、网眼布、乔其纱           D.双面呢、乔其纱、亚麻布
072、闪光的波纹塔夫绸的排料画样，应在织物的（   ）。
A.反面         B.正面             C.正面或反面        D.正、反面交替进行
073、不属于起绉丝织物的有（   ）。
A.碧绉        B.留香绉      C.华春纺      D.涤丝绉
074、下面（    ）不属于丝绒。
A.乔其绒        B.鸳鸯绒纱       C.天鹅绒         D.法兰绒
075、机织物上与（   ）平行排列的纱线是经纱。
A.纬纱	       B.布边     	C.地面 	     D.墙面
076、（   ）是指用黏合的方法将细短绒毛吸附在面料上，形成花纹图案的加工方法。
A.植绒          B.起皱           C.磨毛           D.拉绒
077、真丝绸的鉴别方法是（    ）。
A.燃烧鉴别法和用手撕裂听声音       B.对经纬向鉴别      C.根据花纹鉴别      D.根据织物组织鉴别
078、男衬衫的领角部位多使用（    ）来增强硬挺度。   
A.薄膜衬        B.树脂衬        C.无纺衬         D.有纺衬
079、乔其绉使用加强捻的丝以（    ）织成极其轻薄稀疏、透明起绉的丝织物，又称乔其纱、雪纺等，有真丝、人造丝、涤纶长丝和交织等类。
A.斜纹组织    B.毛圈组织   C.平纹组织     D.复杂组织
080、（    ）是指首先按要求将布料用不同的手法扎起来，然后浸在染料里得到不同的纹理图案。
A.蜡染     B.扎染     C.印花     D.拼贴
081、旅游服装面料首先要与（    ）相适应，城市、乡村、野外，春季、夏季、冬季，所选的面料是不同的，其次要有防风、防雨、防虫等功能，能够应付不同天气的变化和野外小虫的侵扰。
A.天气状况和自然风景	         B.个人喜好和自然风景   
C.空气湿度和阳光             D.外出环境和气候条件
082、羊毛织物有良好的（    ）服用性能。
A.缩水性和透气性      B.透气性和防皱性      C.保暖性和回弹性     D.吸湿性和耐光性
083、 锦纶（又名尼龙）属于（    ）纤维
    A．合成纤维     B 再生纤维   C 天然纤维  D 植物纤维
084、以下关于棉的特性描述，哪个正确 (    )。
A.吸湿透气性好，手感柔软，抗皱性差   B强度极高，吸湿、导热、透气性甚佳
C．有良好的保暖作用、吸汉及透气性较好，有较好的回弹、抗皱性
D．强度极高、吸湿、导热、弹性恢复率低，折皱回复性差，易皱
085、下面哪些是斜纹织物（    ）。
A.卡其、哔叽、美丽绸                    B.府绸、塔夫绸、凡力丁   
C.美丽绸、华达呢、牛仔布、府绸	        D.哔叽、啥妹呢、卡其、双绉
086、以下哪个不属于精纺毛织物（    ）。
A.  贡呢      B.大衣呢         C.哔叽        D.派力司
087、丝绸面料对于色彩的（   ）都是很高的，所以丝绸面料的色彩鲜艳华丽。
A.吸收率和反射         B.反光率      C.感光度        D. 缩水率
088、哪些不是绉布的特点（    ）。   
A.质地紧密，坚牢耐穿，粗犷随意      B.手感挺爽、柔软，纬向具有较好的弹性
C.质地轻薄，所用纱线较细            D.具有纵向均匀皱纹的薄型平纹棉织物
089、长毛绒面料若是深色时，应采用（   ）方向。    
A.顺毛         B.顺毛和倒毛         C.顺毛或倒毛        D.倒毛    
090、纤维鉴别方法：不属于手感目测运用、（   ）、红外光谱法。
A. 燃烧法       B. 显微镜观察法       C. 溶解法       D.撕扯法      
091、（    ）不属于合成纤维面料。    
A.尼丝纺         B.华达呢         C.毛涤花呢       D. 涤棉布    
092、下列哪些不属于服装舒适性的感知描述(     )。
A.粗糙、细致        B.硬挺、柔韧       C.冷、暖        D.松、紧       
093、以下哪个不是精纺毛织物（    ）。
A.雪花呢         B.哔叽        C.派力司、    D. 贡呢          
094、以下不是毛皮评判品质方法：（   ）看毛色膘光。        
A.磨        B. 抓         C. 摸        D.擦       
095、全人棉无弹针织汉布，若不做任何特殊处理，缩水率会达到（   ）。      
A．5-7%     B.7-8%   C.9-10%   D10%以上
096、以下几种成分的针织汗布，哪种成分缩率最好，最容易控制（   ）。      
    A．70/30 T/R   B.100%人棉  C.100%棉  D.60/40CVC         
097、常规DTY无弹汗布避免做染色，是因为容易出现以下哪种问题，国内技术暂时无法避免（    ）。
     A.染缸内易被勾丝导致破洞    B.染色色牢度太差，无法通过测试
     C．易出现边中色差和横档     D.易起毛球
098、全棉府绸40S’*40S’/133*72，其中“S”表示（    ）。
    A．纱的型号  B.纤维数的多少  C.纱织的粗细  D.纱织的密度
099、以下对面料门幅的描述正确的是(    )。
A.梭织服装面料常规门幅做57/58”
B．珠地布常规门幅都做58/60”
C．由于机器限制，常规1*1螺纹门幅只能做110-120cm
D．无弹双面平布门幅从150cm-230cm都可做
100、以下布属于双面布的是（    ）。
    A．罗马布   B.卫衣布   C.1*1螺纹    D.2*2螺纹



第二关（专业知识:人体结构、设计学、专业英语、服装史）
说明：本部分包括300个知识点，赛前由命题专家抽取50个知识点封闭命题，作为第二关赛题。
人体工程学
001、服装号型是指服装的长度和围度。
002、关节是人运动的第一特性，引起变化叫第二特性，由皮肤引起的是第三特性。
003、女子胸腰差为14-18cm属于国家号型标准A型体范围。
004、四肢的方向和活动范围对服装具有影响作用。
005、服装设计以人体为基准。
006、跟服装有关的是运动系统。
007、影响服装后背造型的是肩胛岗。
008、腰椎骨有5块骨头，腰节线在第3块骨头上。
009、完整的胸廓呈蛋形。
010、人体全部骨骼总数是206块。
011、黄金比例的比列值是1：1.618。
012、我国号型标准中，女子中间体的身高是160厘米。
013、当人体坐落时臀部部位的皮肤被拉开。
014、人体手臂侧面摆角是210度。
015、身高比例，通常以头长为基本单位，亚洲男子体型头身比例为1：7.5头高。
016、S型服装能够凸显女性的优美曲线。
017、女西服前片的推门是围绕女性胸部体型特征进行的。
018、人体在40%—60%湿度、20%—25%温度下最适宜为快感带。
019、我国颁布的服装号型标准是依据人体的胸围与腰围的差数将体型分为Y、A、B、C四种类。
020、按上装5.4系列，下装5.2系列腰围的档差是4cm。
021、在女上装的结构设计中用最多的是省道的转移。
022、170号是指身高在168-172cm的人都适合此号。
023、裤子后片的腰省是针对臀部的隆起。
024、骨骼决定了人体的高低,肌肉决定了人体的胖瘦。
025、在进行人体测量时，取人体坐姿，颈椎点至椅子面的直线距离是后身长。
026、从1890年起，女装整个外形变成纤细、优美、流畅的H形。
027、女性胸部、臀部呈曲线美是成熟期。
028、衣服的基本形态与人体结构相对应。
029、接近黄金比例的比值2:3:5:8（拉布拉西比数）。
030、10－14岁左右人体早期成长最大值：身高6－7cm/年；胸围3－4cm/年。
031、人体的外表型是体型，人体由头部、上肢、下肢组成。
032、人体是由骨骼、肌肉、表皮（皮肤）大部分组成，表皮是服装造型的基础。
033、按照体型（人体肥满程度）古希腊学者：希波克拉泰斯从人的性格、体型、精神分为：多血质型、淋巴质型、胆汁质型、神经质型。
034、人体脂肪沉着多（肥满度最高）的部位乳房、臀部、腹部、大腿部。
035、人体工程学分为横切断、纵切断体型。
036、人体横切断：人体中心线的左右型体基本对称。
037、人体体型中肥满体体型特征：胸前挺、背驼、腹前突、臀厚实下垂。
038、人体体型中反体是指：胸部挺起、腹部平坦、臀部后翘。
039、影响下体服装的骨骼，关键点是膑骨、大转子。
040、人体腿部的骨骼有胫骨、腓骨、股骨组成。
041、中国服装标准号型执行标准：5.3、5.4系列。
042、在服装造型设计过程中，服装造型包括轮廓造型、结构造型。
043、骨骼决定了人体的高低,肌肉决定了人体的胖瘦。
044、模特的姿势以站立为好，同时手、脚咯分开，重心落在一只脚上，强调人体的S形形态。
045、女性步入成熟期，胸围腰围发育成熟，以柔美曲线为主。
046、外型上，男女的第一性差是性别，其他为第二性差。
047、男子的肩宽与臀宽差值为14—16CM，女子的肩宽与臀宽差值为3CM。
048、中国从1982年1月1日公布中国服装的号型标准，于1988年公布新的服装的号型标准。
049、腹肌的位置男子比女子低。
050、男子体型特点：肩宽、胯窄、成倒梯形。
051、女子的臀部宽且浅，男子臀部窄且较深，男子皮肤较女子厚。
052、颈椎骨有7块骨头，经过第7颈椎骨与喉结的围度7是颈围。
053、人的重心落在右脚时，骨盆左侧高起，髋线由左侧向右下头倾斜。
054、X型廓形最能体现成熟女性优美曲线。
055、在女上装的结构设计中用得最多的是省道的转移。
056、男子胸腰差为14-18cm属于国家号型标准A型体范围。
057、各种形态的肩线、袖窿弧线、袖山弧线、袖口线共同决定了袖子的造型，而其中起决定作用的则是袖窿弧线和袖山弧线。
058、女着男装为隋朝女装的一大特点。
059、消费者在选择服装时，首先吸引他们的是色彩。
060、在女性服装中，胸省是关键而重要的造型因素。

设计学：
061、服装美包含衣服与着装者之间一种精神上的交流和统一，是这种协调的统一所体现出来的状态美。
062、20世纪之初，工会的建立和发展使工作服具有了社会地位，它是后来直接刺激牛仔布发展的动力，这说明服饰流行会受到政治因素的影响。
063、进入20世纪，经济的发展和科技的进步，使得人们的生活方式发生了巨大的变化，功能性服装得到了进一步的发展。20世纪20年代的女装出现女装功能化、男性化 。
064、二十世纪80年代全球经济高速发展，款式、材料、品牌等方面越发多元化。环保概念的影响，服装造型越来越宽松。
065、男衬衫领与女衬衫领的结构不同，引起衣领造型的变化。
066、在衬衫领子造型设计中，主要把握时尚性原则、合体性原则、创新性原则三个原则。
067、在服装设计中，一定要在统一前提下追求对比变化。
068、在三维空间中，以面形材料对形体的空间、量感、虚实、体积、方向等元素进行设计，称为平面构成。
069、旋律是指有节奏的连续运动作用于人的听觉而形成的不同韵律感，在服装设计上运用的旋律的概念主要指服装各种工艺线和色彩有规律的组织节奏变化。
070、二方连续的局限性在左右连续的宽度和上下连续的高低尺度上受装饰区域范围的限制，所以它的设计首先是定长度。
071、某品牌服装标明着经典、高雅、女性化和精良做工等，这说的是品牌中的属性。
072、在众多题材中取某一点，集中表现某一特征称之为主题。它是作品的核心也是构成流行的主导因素。
073、市场需求量是服装市场调查的主要内容。
074、完美地服饰搭配是成为社交的必要手段。
075、服饰自身的搭配要具有统一与协调美。
076、服装上给人以安静、柔和、平静而浪漫之感的分割是横向分割。    
077、服装上给人以庄重、活泼、俏丽、动感的分割是斜向分割。
078、服装的生命周期可以分为产生、发展、盛行、衰退阶段。
079、服装是一门新兴的综合性学科。
080、迷你风格是以超短裙和热裤等为基本款式。
081、服饰流行是指在一定的时间和环境条件下服饰的流行倾向。
082、改革开放喇叭裤初期闯进国门，成为那个年代开放的标志，男女均穿着。
083、1955年由欧洲时装设计大师迪奥首创的“A”型线，以细腰大裙的外形轮廓充分展示了女性的曲线美，在当时的服装界名声大噪，被称为是“巴黎深得众望的线条”。
084、下列分类不属于商品配置计划分类的是性别分类。
085、服装品牌是服装企业的无形资产。
086、服装要适合人体的生理要求，而人身是立体形，要把平面的原料裁制成服装，就必须通过结构来实现。
087、20世纪50年代，并称为“巴黎三杰”的服装设计师是巴伦夏加、迪奥、巴尔曼。
088、服装造型就是指服装所具有的立体形象的创造过程和结果。
089、在女上装的结构设计中用得最多的是省道的转移。
090、茄克衫的领型主要是翻领。
091、服装结构设计是确定服装款式构成、组合形式的设计。
092、在服装设计中，常常有意加强重点部分，而减弱其非重点部分这种手法叫在服装设计中有意加强。
093、服装要适合人体的生理要求，而人身是立体形，要把平面的原料裁制成服装，就必须通过结构来实现。
094、在基本衣片的后衣片立体裁剪时，肩省的位置应设在肩部1/2处。
095、时尚无论怎么变化，都动摇不了西装在男装界的首席地位。
096、华伦天奴创造出一种新的红色,并以设计师本人的名字命名。 
097、男西装袖长的测量要注意短于衬衫袖长。
098、系列时装的产生，必须具有共性要素特征。
099、检查复核样板首先应检查复核组合结构是否合理。
100、职业装的设计原则是职业活动机能型。
101、未来主义风格出现于20世纪意大利，总体风格带有很强的运动感和速度感。
102、服装的流行是一种社会文化现象,它反映了一定历史时期和地区内的人们对服装的款式、结构及着装方式的崇尚和追求。
103、在服装市场活动中，企业可控制的因素包括价格策略。
104、制约服装流行的心理因素主要包括趋同从众的因素。
105、服装结构设计的依据是：服装款式、服装材料、服装工艺、人体体型特征，它既是款式设计的延续和发展，又是对款式设计的一种检验。
106、消费者在选择服装时，首先吸引他们的是色彩。
107、对比与统一是艺术创作的规律，也是服装款式构成所要遵循的美的法则之一。
108、产品的服务包括售前、售中和售后服务，做好商品的运送、安装、使用、维修等工作是方便顾客，促进购买的有力手段。
109、九十年代的服装以实用、美观、流行原则去从事设计，才能适应内外销服装的设计，满足人们的着装需求，收到较好的经济效益。
110、服饰搭配反映人的修养与审美水平。
111、服装设计是艺术创作、实用功能相结合的设计活动。
112、按服装的穿着用途分类，可以分为工装、生活服装、制服等。
113、市场预测是人们根据市场过去和现在的资料，运用已有的知识、经验和科学方法，对市场的发展趋势作出估计和推测。
114、时尚无论怎么变化，都动摇不了西装在男装界的首席地位。
115、在服装设计、建筑艺术中常采用的平衡形式是对称平衡。
116、牛仔裤起源至今有一百多年的历史，当年美国西部牧场工人穿着的用粗厚帆布做成的紧身工作裤，而是今日风靡全球的牛仔裤的雏形。
117、针织服装可以利用织法变化丰富特点，致力于织物风貌与格调的设计。
118、服装设计学是一种综合性学科。
119、世界时装中心巴黎、米兰、纽约、伦敦、东京是时装流行的策源地。
120、洛可可风格则是阴柔之美的柔和、妩媚和到处蜿蜒着的曲线。
121、政治、经济、社会文化和科学技术是影响流行变化的重要因素。
122、服装造型就是指服装所具有的立体形象的创造过程和结果。
123、腰节线的高低变化不同，改变了服装上下部分长度比例上的种种差别，使衣装呈现不同的形态与风格。
124、服装号型中围度以厘米为间隔。
125、连身袖是袖子与衣身合二为一的一种衣片结构，因此，准备布料时要富裕一些。
126、女西服前片的推门是围绕女性胸、腰和臀部体型特征进行的。
127、高腰设计的腰位在胸围线与腰线之间。
128、服装的流行的概念、特征与样式就是服装流行趋势的预测目标。
129、陈列是卖场终端最有效的营销手段，通过一系列有组织的规划，从而达到促进产品销售提升品牌形象的一种视觉营销活动。
130、腰头探出的修正方法是校正腰头尺寸，绱腰时腰头宜带紧些。
131、物美与价廉是服装市场吸引消费者的两个主要条件。
132、服装设计作品能否使消费者形成感情上的共鸣，可以作为衡量设计师文化艺术素质、设计语言运用、服饰作品优劣的重要标准之一。
133、在服装设计中，一定要在统一前提下追求对比变化。
134、根据服装面料的特性进行服装色彩搭配的几种基本方法是：同类色搭配法、邻近色搭配法、对比色搭配法、色彩关联搭配法。
135、服饰搭配要时间、场合、环境协调统一。
136、服装的功能：装饰功能、保护功能、标识功能、遮羞功能。
137、服装的构成：服装是由款式、色彩和材料三个要素构成的。
138、在造型艺术中，当点的排列距离相等时给人一种系列感和秩序感。
139、服装的市场分析主要体现在以下几个方面市场的潜力分析、市场的购买力分析、市场的竞争分析、市场的趋势分析。
140、服装流行趋势的信息分析的方法可分为定性分析和定量分析两类。
141、以服装用途来分类，男装可分为正式礼服、半正式礼服、日常服和内衣四大类。
142、女装礼服常用的装饰用法有刺绣、褶皱、钉珠。
143、袖子按照装接的方法不同可以分为装袖、插肩袖、连裁袖、组合袖。
144、服装结构服装结构设计的要素：设计因素、人体因素、素材因素、缝制因素。
145、服饰搭配是塑造服饰形象的前提保证。 
146、自19世纪以来，男装变化幅度较小，相对稳定，女装受社会变革中政治、经济、战乱、和平、文艺思潮、科学技术等诸多因素的影响，极为敏感地届时作出积极反映，女装变化成了社会风云的一面镜子。
147、在设计女裙时，可用提高腰节线的方法，使体型有变高之感，从而显示女性的窈窕美。
148、对称是我国造型艺术传统风格之一，这种审美习惯也反映到服装上，我国男装的代表中山装就是采用了对称形式。
149、区域结构式就是每一个推销员负责一定地区的推销工作。
150、成本加成是一种比较简单的定价方法，它是在产品成本基础上，加上适当比例的利润，即为产品的价格。
151、根据服装面料的特性进行服装色彩搭配的几种基本方法是：同类色搭配法、邻近色搭配法、对比色搭配法、色彩关联搭配法。
152、服饰和着装者的搭配要和谐统一。
153、服装设计是一项使设想物化的创造性工作。
154、中性风格包括两个层面，一是指女装中应用具有男性特征的元素，与女装中的柔性元素进行结合设计，体现柔美中的阳刚气质；二是指服装的特征没有呈现性别特征的倾向，服装的款式男女都可穿着。
155、民族风格是具有民族或地区特色的服饰风格，是现代时装设计对各民族文化传统的关照与理解，是传统民族与时装潮流及审美情趣的一种奇异融合。
156、“谢克”是一个艺术团体，20世纪从英国到纽约，以建立一种全新的生活方式。
157、谢克风格是穿戴严肃、朴素，喜欢用天然原料，喜爱简洁的线条、匀称和谐的比例，具有极高的审美能力。
158、巴罗克风格是具有阳刚之气的豪华、庄严、奔放、运动感强烈。
159、流行是指某一事物在某一时期、某一地区为广大群众所接受、喜爱，并带有倾向性的一种社会现象。
160、在服装的高度工业化大批量生产中，人们的好奇与效仿、从众心理及信息传达等综合因素下，形成了服装的流行。
161、20世纪60、70年代的嬉皮士、摇滚乐队及当时蔑视传统的社会风尚有着千丝万缕的联系。
162、服饰艺术是由设计、制作和穿着三部分构成的，‘设诈’、‘制作”的过程由设计者和生产者来完成‘穿着”的过程由消费者来完成。
163、街头流动的人群是观察某个区域流行的直接印象也是采集某个区域消费者信息的第一手资料。
164、丰富的媒体信息是获得资讯快捷而有效的手段。
165、二十一世纪传媒的高度发达是服装流行传播的速度变得更加直接、快速。
166、我国区域广阔，各少数民族地区都具有特定的服饰文化。
167、以地域为基地所产生的服装产品也有着明显的差异，我国通常有四个派别：以北京为主的北方地区为讲就洒脱稳重的京派服装、以广深为主的华南地区为突出女性柔婉的粤派服装，以上海为中心的长江三角洲地区尽显俏丽华贵的沪派服装。还有以武汉为基地的华中地区穿着端庄大方的汉派服装。
168、流行的源头之一是世界时装中心和中外流行预测机构的预测信息，权威设计师对触发流行起着决定性作用。
169、世界时装中心每年都发布大量流行预测信息，通过各种媒体向全球传播，对全球时装的流行趋势有很大影响。
170、90年代，多元化服饰是处在过渡时期的中国人精神状态的最好诠释。
171、90年代以后，人们的衣着已经逐渐与世界同步，呈现一个多元丰富的时代。
172、布拉吉，一种连衣裙，源自俄语。是50年代女性的时尚单品。
173、红卫兵装，文革时是最革命的服装，是一种政治符号。文革结束便完全退出历史舞台。
174、80年代末期，一种名为“健美裤”的黑色弹力针织裤迅速遍及全国城乡，其裤脚下有一条踩在脚下的蹬索。
175、民国初期，北京是流行的中心，后以上海为中心，由于欧美文化对上海的影响。
176、30-40年代全国服饰流行都跟随上海。
177、以合成纤维高弹力织物为素材，以轮廓分明的造型、富有速度感的能动的运动服装的机能性，表现尖端技术感觉的图解性的未来印象。
178、一般认为立体裁剪是指以人模为基础进行的服装造型方法，服装当其穿着在人体上之后，就占据了一定的立体空间，也就具备了一定的立体造型。
179、服装结构设计的方法：主要是立体剪裁法和平面剪裁法。
180、服装工艺是实现服装设计的基本途径，它基于设计师的创意思维是二维绘画效果到三维成衣的媒介。
181、服装号型中“号”指高度，以厘米表示身高，是设计服装长度的依据；“型”指围度，是设计服装围度的依据。
182、在东方服饰中很长一段时间都采用平面剪裁的方法，保持东方服饰的宽松、适体。
183、传统男衬衫的结构保持相对固定形式，采用对开襟、装袖、台式领、肩育克和袖克夫，但在门襟下摆克夫等部位常有适当变化。
184、日常西装的款式造型与结构基本上已定型，即以剪辑省道等手法构成合体的衣身和袖形，并采用装袖和驳领。
185、在缝制质量检验中，拼接范围是：挂面领里允许两块一拼，腰面允许两块一样，拼缝应与侧缝或后裆缝对齐。
186、裤子后片的腰省是针对臀部的隆起。
187、样板是服装企业批量生产必不可少的标样和模板，是生产中的主要依据，在生产中用于排料，划样、裁剪所用的样板俗称生产样板。
188、驳头外口松是指门里襟叠上后，衣服的驳口线与结构图上的驳口线不重合，驳领驳不到第1粒钮位。
189、后领窝起涌是指后领圈横丝部位有皱纹。
190、小裆豁口的弊病现象是里襟缝外露。
191、工艺型效果图又称设计图，注重结构和工艺处理形式的表达。
192、款式设计CAD建立款式画面可以通过直接调用款式库内的款式，也可以通过建立款式新画面。
193、平贴领有领面没有领台。
194、服装流行趋势预测就是以一定的形式显现出未来某个时期的服装流行的概念、特征与样式,这个服装的流行概念、特征与样式,就是服装流行趋势的预测。
195、现代服装的更新周期越来越短，服装流行趋势越来越显示出模糊性、多元性的特点，这使得服装流行趋势预测更加重要。
196、列宁装8项：双排纽、中束腰带、西式大驳领，两个或三个挖袋，胸前一只、腰旁两只斜插袋，普遍多为宽腰身，灰色棉布。
197、40年代中期，高领已变成现在西服领一样的翻驳领。
198、60年代以后，由于设计师着手男装设计，一改过去男装的正统、古板，向“中性化”甚至“女性化”发展。
199、20年代的中国女性穿上了西服套裙，这是在欧美流行了半个多世纪的白领女性套装。
200、肩部结构要达到平衡，必须符合前横开领小于、等于后横开领。

服装英语
201、英文mohair是指马海毛。
202、英文wool的意思是羊毛。
203、口袋的单词pocket。
204、衣领英文是collar。
205、英文衣袖是sleeve。
206、塔夫绸的英文是Taffeta。
207、亚麻的英文是Linen。
208、休闲服的英文是leisure wear
209、男套装英文是suit
210、毛衣的英文是sweater
211、女套装的英文是underwear
212、洗水唛的英文是are label
213、英文centi metre是指型号
214、平纹的英文是jersey。
215、雨衣的英文是aincoat
216、拉链的英文是zipper
217、手绢的英文是hand kerchief
218、英文feelin的是手感意思。
219、英文waistcoat是背心意思。
220、长袜的英文是stockings
221、下列英文单词中不属于“裤子”的有shirt。
222、与足部有关的服饰品leather shoes。
223、下列英文单词中属于“饰品”的有waistcoat。
224、与手部有关的服饰品ring。
225、与皮革有关的单词fur。
226、家居服装有关leisure wear。
227、皮草服装英文fur clothing
228、服装上的部件包括button、pocket。
229、内衣英文underwear。
230、尼龙英文nylon.
231、胸围线的英文是bustline
232、公主线的英文princessline
233、便服的英文everyday clothes
234、围巾的英文scarf
235、棉布鞋英文cotton-padded shoes。
236、松紧带英文elastic ribbon。
237、头饰英文headdress
238、三件套英文three-piece suit
239、T恤衫英文 T-shirt
240、裤带英文 belt
241、睡衣英文nightwear
242、游泳衣英文bathing suit
243、长袜英文 stockings
244、发带英文hair band
245、凉鞋英文 sandal
246、手套英文glove
247、服饰搭配英文 clothing collocation
248、靴子英文boot
249、鞋后跟英文heel
250、centerfrontline是指衣服的前中心线

中外服装史
251、汉代官员戴冠，冠下必衬帻。
252、《周礼》中记有“享先王则衮冕”表明祭祀大礼时，帝王百官皆穿礼服，当时有专职官员掌管服制实施，安排帝王穿着，这种官是司服。
253、提倡“被（披）褐怀玉”、“甘其食，美其服”服装美学思想的是道家。
254、周代冕服中“玄衣而纁裳”，“纁”是指黄色。
255、周代“十二章纹饰” 中寓意取其忠孝的是宗彝。
256、春秋战国特别是战国时期盛行的一种最具有代表性的服式是深衣。
257、“冠服制”和“服饰形制”是在商朝形成的。
258、花钿和黛眉是唐朝女子的主要面妆形式。
259、清朝女装的风格富贵浓郁、多用镶滚彩绣手法。
260、30年代旗袍进入全盛时期，发展成窄袖、收腰、无袖等款式。
261、沃斯的设计风格受西班牙画家委拉斯开兹等人作品的影响，偏重于表现华丽、娇艳、奢侈的效果。
262、帕纳拉在拜占庭时代发展成为以装饰性为主的标识性服装。
263、20世纪90年代的时装多元化时期，时装中心也由原来的巴黎向多个方向分散发展，下列都灵不属于新兴的时装之都。
264、13—15世纪欧洲哥特时代的鞋多为尖头鞋－—波兰那。
265、在服装史上把17世纪初到18世纪初出现的装饰过剩的奇异装束称为巴罗克样式。
266、20世纪二十年代夏奈尔品牌引领了欧洲女性H型服装廓形潮流。
267、三宅一生和高田贤三等日本设计师在70年代开始步入世界舞台。
268、玛德琳•维奥内特最大的贡献是推广了“斜裁”，利用面料的斜丝裁出柔和地适合女性体形的女装，强调动的美感。
269、安德烈•库雷热法国知名时尚设计师、“超短裙之父”。
270、1577年后，出现了紧身胸衣-科尔•佩凯吹。
271、唐官服用颜色区别等级：三品以上紫色、四品服碧色、五品以上绯色、六品七品服绿色、八品九品服青色。
272、抹胸、裹肚是宋朝女子的内衣形制。
273、满式女服，满族女子常服为长袍、马甲、马褂等。
274、罗马式时代的服装品种有：鲜兹、布里奥、曼特。
275、古代服饰主要是指古埃及、古西亚、古希腊、古罗马服饰。
276、13—15世纪欧洲哥特时代的服饰是波兰那、汉宁、夏普仑、艾斯科菲恩。
277、16世纪荷兰风时代也被称为“三L”时代，即长发、蕾丝、皮革。
278、60年代是20世纪最富有特色的年代：时装化、个性化、流行节奏加快。
279、中国古代的履是指鞋子。
280、冕冠，是帝王祭祀典礼时的礼冠。
281、曲裾深衣，是汉代女子常用服饰。
282、方心曲领，是宋代朝服最为显著的特点，套在朝服交领上的一个上圆下方，形似缨珞锁片的饰物。
283、明清时期官员穿着补服，文官补子多为禽鸟图案。
284、30年代旗袍进入全盛时期，发展成窄袖、收腰、无袖等款式。
285、紫色衣服在罗马是高贵的王权的象征。
286、洛可可风服装以体现女性柔美曲线为中心。
[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]287、二十世纪六十年代“年轻风暴”的影响下，嬉皮士出现。
288、八十年代牛仔裤演变成国际范围的日常服装，真正进入大众化时代。
289、开启巴黎高级时装业第二次兴盛及其领军人物——迪奥。
290、1854年男装裁剪方式进入女装领域。
291、30年代，是美国不景气的时期。女装设计的重点都在后背，这似乎是叫人把后背朝着这个沮丧的时代，这说明服饰的流行会受到经济基础因素的影响。
292、根据社会人群对成衣流行的接受程度，一般可分为:产生、发展、盛行、衰亡四个阶段。这四个阶段共同构成服装流行的周期。
293、华伦天奴创造出一种新的红色，并以设计师本人的名字命名。
294、20世纪二十年代，夏奈尔品牌引领了欧洲女性H型服装廓形潮流。
295、襦裙服主要为上着短襦或衫,下着长裙,佩披帛。
296、胡服的形制特征为：短衣、长裤、革靴、裹腿，款式窄紧，便于活动。
297、商朝时期，服装主要采用上衣下裳制。
298、春秋战国时期，服装上最明显的变化为深衣的盛行，胡服的出现。
299、秦汉时期，男子袍的特点为上衣下裳连属。
300、魏晋南北朝时期，褒衣博带成为这一时期的主要服饰风格，其中尤以文人雅士最为喜好，被后世称为“魏晋风度”。
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