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理论复习资料

1.静态路由的特点是：①通过网络管理员手动配置；②路由器之间需要交互路由信息；③对系统性能要求低。

2.在OSPF协议中，LS ACK的报文可以确保LSA更新的可靠性。

3.OSPF协议使用LSU报文请求本地缺少的LSA。

4.使用命令“vlan batch 10 20”和“VLAN batch 10 to 20”，分别能创建的VLAN数量是2和11。

5. 当主机经常移动位置时，使用基于MAC地址划分的VLAN划分方式最合适。

6.路由器工作在网络层，交换机工作在数据链路层。

7.OSPF协议使用2-way状态表示邻居关系已经建立。

8.VLAN（虚拟局域网）的技术的功能是分割局域网。

9.VLAN（虚拟局域网）技术是配置在交换机设备上。

10．VLAN的优点包含：①控制网络的广播风暴；②确保网络安全；③简化网络管理

11．基于端口划分VLAN的缺点是：主机移动位置需要重新配置VLAN。

12．华为交换机中，存在4种端口类型，被配置成“接入链路”时需要使用的端口是access接入端口。

13. 华为交换机中，存在4种端口类型，被配置成“干道链路”时需要使用的端口是trunk干道端口。

14．用户可以使用的VLAN ID的范围是1-4094。
15.某公司网络管理员想要把经常变换办公位置而导致经常会从不同的交换机接入公司网络的用户统一划分到VLAN 10，则应该采用基于MAC地址划分VLAN的方式来划分VLAN。

16.默认情况下，华为交换机所有的端口都默认是vlan 1。

17.某企业拥有多种业务，如IPTV、VoIP、Internet等，每种业务使用的IP地址网段各不相同。为了便于管理，现需要将同一种类型业务划分到同一VLAN中，不同类型的业务划分到不同VLAN中，如果为了实现此功能，则应该采用基于子网划分VLAN的方式来划分VLAN。

18．以下是关于静态路由的特点：
①静态路由可以实现负载均衡和路由备份
②静态路由是指由管理员手动配置和维护的路由
③在广播型的接口（如以太网接口）上配置静态路由时，必须要指定下一跳地址

19．ospf协议（开放式最短路径优先协议）是链路状态路由协议，工作过程中需要先使用hello报文建立邻居关系，hello报文的作用为发现邻居、协商邻居建立参数和维护邻居。

20．管理员想通过配置静态浮动路由实现路由备份，需要配置主用静态路由和备份静态路由配置不同协议优先级。

21．目前企业网络中最常使用的路由协议是ospf协议（开放式最短路径优先协议）。

22．OSPF协议封装在IP协议的数据包内。

23．OSPF协议都有很多优点，关于ospf的优点如下：
①支持对等价路由进行负载分担；②支持区域的划分；③支持无类型域间选路（CIDR）。

24．路由表中路由的生成方式有直连、静态和动态，其中直连路由的优先级最高。

25．在华为AR路由器中，缺省情况下直连路由协议优先级的数值为0。

26.缺省路由常用于网关配置，当不存在目的地明细路由时可以通过缺省路由访问出去。默认路由的组成是0.0.0.0/0。

27.路由器在查找路由表时存在最长掩码匹配原则，这里的长度指的是掩码的匹配长度。

28.VRP支持OSPF多进程，如果不指定进程号，则默认使用的进程号码是1。

29.OSPF是路由协议。

30.如果一个Trunk接口的PVID是5，且端口下配置port trunk allow-pass vlan 2 3，那么VLAN 1、2、3的流量可以通过该Trunk接口进行传输。

31.二层以太网交换机根据端口所接收到报文的源MAC地址生成 MAC 地址表项。

32.路由器工作在OSI参考模型的网络层。

33.网络管理员在网络中捕获到了一个数据帧，其目的MAC地址是FF-FF-FF-FF-FF-FF。该MAC地址它是一个广播MAC地址。

34．以太网MAC地址的长度是48bit。

35.微软公司购买了一个IP网段，用来表示windows系统无法正常上网，此IP网段为169.254.X.X。

36.一台交换机有8个端口，一个单播帧从某一端口进入了该交换机，但交换机在MAC地址表中查不到关于该帧的目的MAC地址表项，那么交换机对该帧进行的转发操作为丢弃。

37.根据最长匹配原则，目的IP为172.16.10.1的数据包将会匹配中172.16.10.0/24的路由。

38.通过display ip routing-table命令查看IP路由表，其中包含的内容为Destination/Mask、Proto、Interface等信息。

39.静态路由默认的路由优先级为60。

40.默认情况下，交换机收到一个未知单播帧之后，会执行的操作是学习该数据帧的源MAC地址与接口对应关系，泛洪。

41.VLAN ID的有效值的范围为0-4094。

42.VLAN划分的方式包括基于接口、基于MAC地址、基于IP子网和基于策略划分。

43.通过子接口实现VLAN间通信，需要在子接口下配置dot1q termination vid vlan-id这条命令用于终结VLAN。

44.三层交换机的转发方式有：
①三层交换机支持通过VLANIF实现路由转发；
②三层交换机同时具备二、三层转发能力；
③三层交换机可以通过三层物理接口实现路由转发。

45. OSPF通过Hello报文发现和维护邻居关系。

46.IPv6地址总长度为128bit。

47.IPv4地址总长度为32bit。

48.在存在冗余链路的二层网络中,可以使用STP协议避免出现环路。

49.OSPF报文类型有5种，分别是Hello报文、DD报文、LSR、LSU、LS ACK。

50．路由协议中常见的优先级为：
①Static：静态路由，优先级为60；
②OSPF：域内路由优先级为10
③Direct：直连路由，优先级为10
④RIP：优先级为100

51．OSPF协议使用Full状态表示邻接关系已经建立。

52．Access端口发送数据帧时会剥离VLAN Tag转发。

53．一条路由条目包含多个要素，其中：
①Pre显示此路由协议的优先级；
②Destination/Mask显示目的网络/主机的地址和掩码长度；
③Proto显示学习此路由的来源。

54．管理员在某台路由器上配置0SPF,但该路由器上未配置loopback接口，此时该路由器物理接口的最大IP地址将会成为Router ID。

55．OSPF协议在网络层对应的协议号是89。

56．OSPF协议使用LS ACK报文对接收到的LSU报文进行确认。

57．交换机和主机之间相连,交换机常用的端口链路类型为Access链路。

58．在华为路由器上，缺省情况下静态路由协议优先级的数值为60。

59．OSPF协议在Exstart状态下确认DD报文的主从关系。

60．Trunk端口发送数据帧的处理方式：当VLAN ID与端口的PVID相同，且是该端口允许通过的VLAN ID时去掉Tag，发送该报文。

61.交换机的MAC地址表包含VLAN、端口号及MAC地址的信息。

62.在路由表中存在到达同一个目的网络的多个路由条目。这些路由称之为等价路由。

63. 直连路由条目的优先级的数值为0。

64.在华为路由器上，缺省情况下OSPF协议内部路由优先级的数值为10。

65.单臂路由的方式实现VLAN间路由互通的优势：减少链路连接的数量。

66.VLANIF接口通过数据帧的目的MAC地址信息判断进行二层转发或者三层转发。

67.路由器这样的三层设备收到数据帧是根据路由表指导转发。

68.小型园区网络的特点：①网络层次简单；②用户数量较少；③网络需求简单。

69.接口通过数据帧的目的MAC的信息判断进行二层转发或三层转发。 

70.在OSPF协议中，若一个接口的DR优先级为0，那么该接口不可能为DR。

71. OSPF协议在广播类型、NBMA这两种网络类型中需要选举DR和BDR。

72．OSPF协议邻居关系的稳定状态有2-way、Full、Down这三种邻居状态。

73. 动态路由协议有RIP、OSPF、IS-IS以及BGP。

74. OSPF协议支持点到多点、点到类型、广播类型和NBMA这4种协议类型。

75．OSPF的Hello报文功能为邻居发现以及维持邻居关系。

76．在路由协议中，OSPF和IS-IS属于链路状态路由协议。

77．允许多个VLAN携带Tag通过的接口类型为Trunk和Hybrid。

78．通过子接口的方式实现VLAN间通信，交换机连接路由器的接口类型可以配置为Trunk和Hybrid。

79．OSPF协议DR和BDR的作用：①减少邻接关系的数量；②减少链路状态信息的交换次数。

80．在交换机上，VLAN 2、1024、4094可以通过使用undo命令来对其进行删除。

81．单臂路由的特点：
①在路由器上需要创建子接口；
②交换机上,把连接到路由器的端口配置成Trunk类型的端口,并允许相关VLAN的帧通过
③交换机和路由器之间仅使用一条物理链路连接

82．OSPF协议的特性有：①支持区域的划分；②触发更新。

83．在OSPF协议中，LSA头部只是LSA的一小部分，LSA的头部可以唯一标识一个LSA。

84．在OSPF协议中，同一个OSPF区域中的路由器中的LSDB是完全一致的；Area 0是骨干区域，其他区域都必须与此区域相连。

85．在华为设备中，OSPF选举Router ID的方法：
①如果未配置Loopback接口，则在其他接口的IP地址中选取最大的IP地址作为Router ID；
②华为交换机可能使用最大的VLANIF的IP地址作为Router ID；
③如果配置了Loopback接口，则从Loopback接口的IP地址中选择最大的IP地址作为Router ID；
④通过手工定义一个任意的合法Router ID。

86．网络管理员使用Ping来测试网络的连通性，在这个过程中ICMP和ARP的协议可能会被使用到。

87．在0SPF协议中，DR的特点：
①若两台路由器的优先级值相等，则选择Router ID大的路由器作为DR
②DR和BDR之间也要建立邻接关系

88．为了实现VLANIF接口上的网络层功能，需要在VLANIF接口上配置子网掩码和IP地址。

89．ip route-static 10.0.2.2 255.255.255.255 10.0.12.2 preference 20，这条命令的详细解释：
①该路由优先级为20；
②该路由可以指导目的IP地址为10.0.2.2的数据包转发；
③该路由的NextHop为10.0.12.2；

90．网络管理员在三层交换机上创建了VLAN 10，并在该VLAN的虚拟接口下配置了IP地址。当使用命令“display ip interface brief" 查看接口状态时，发现VLANIF 10接口处了down状态，则应该通过如下操作来使得VLANIF 10接口恢复正常：
①将一个状态必须为Up的物理接口划进VLAN 10；②在VLANIF 10接口下使用命令“ undo shutdown"。
91．缺省路由的特点如下：
①如果报文的目的地址不能与路由表的其他任何路由条目匹配，那么路由器将根据缺省路由转发该报文
②在路由表中，缺省路由以到网络0.0.0.0（掩码也为0.0.0.0）的路由形式出现

92．局域网中的一台主机的IPv4地址为192.168.1.1/30，则主机会处理255.255.255.255、192.168.1.1、192.168.1.3这3个IP地址作为目的地址的IP包。

93．路由表当中包括Interface、Cost、Protocl、Nexthop、Destination/Mask这些要素。

94．属于OSPF协议的报文有Hello、LSA、LSR、LSU、LS ACK。

95．二层以太网交换机中的默认VLAN的特点：
①缺省情况下，交换机所有端口都是默认VLAN的成员端口；
②默认VLAN无法被手动删除。

96．在路由器中，每条静态路由的优先级可以不相同；缺省情况下，直连路由高于OSPF路由的优先级。

97．路由表的生成方式有直连、静态、OSPF和ISIS。

98．交换机收到数据帧的处理行为有转发、泛洪、丢弃。

99．路由器获得路由条目的来源有静态路由、动态路由、直连路由三种。

100．网络通信指的是：
①使用即时通信软件(如：QQ、微信)与好友聊天；
②使用计算机访问公司官方网页；
③使用计算机在线观看视频；
④从公司邮箱下载邮件到自己的电脑中。

101．在一台路由器上配置OSPF时，必须手动进行的配置有：创建OSPF区域和创建OSPF进程。

102.关于路由器的主要功能有：①根据路由表指导数据转发；②通过多种协议建立路由表。

103．在OSPF广播网络中，一台DRother路由器会与BDR和DR路由器交换链路状态信息。

104．关于OSPF区域， 骨干区域的编号不能为2；区域的编号范围是从0.0.0.0到255.255.255.255。

105．在IPv4地址中，100.1.1.1和127.0.0.1是A类地址。

106．关于IPv4首部中的TTL字段的作用：
①报文每经过一台三层设备，TTL值减1；
②路由出现环路时，TTL值可以用来防止数据包无限次转发；
③TTL值的范围是0-255。

107．现在有以下10.24.0.0/24，10.24.1.0/24，10.24.2.0/24，10.24.3.0/24四个网段，以下三条路由可以同时指向这四个网段：0.0.0.0/0、10.24.0.0/22、10.24.0.0/21。

108．D类地址不能作为主机的IPv4地址。

109．使用动态主机配置协议DHCP分配IP地址的优点：
①配置信息发生变化(如DNS)，只需要管理员在DHCP服务器上修改，方便统一管理；②避免IP地址冲突。

110．一个家庭网络和某公司办公网络属于局域网。

[bookmark: _GoBack]111.运行OSPF协议的路由器在完成LSDB同步后才能达到FULL状态。

112.当两台0SPF路由器形成Full邻居关系时，LSDB己完成同步。

113.路由器所有的接口不属于同一个广播域。

114.同一台交换机VLANIF接口的IP地址不能相同。

115.对172.16.1.0/24、172.16.2.0/24、172.16.5.0/24进行汇总之后得到的网段不是172.16.0.0/22。

116.动态路由协议能够自动适应网络拓扑的变化。

117.MA网络中DRother之间的最终状态为2-way，不会进入到full状态。

118.ARP协议能够根据目的IP地址解析目标设备MAC地址，从而实现MAC地址与IP地址的映射。

119.静态路由协议的优先级能手工指定。

120.路由表中某条路由信息的Proto为OSPF，则此路由的优先级不一定为10。

121.在广播网络上，DR和BDR都使用组播地址224.0.0.6来接收链路状态更新报文。

122.用户不能将VLAN ID配置为0。

123.Trunk端口既能发送带标签的数据帧，也能发送不带标签的数据帧。

124.交换机的端口在收到不携带VLAN TAG数据帧时，一定添加PVID。

125.Hybrid端口既可以连接用户主机，又可以连接其他交换机。

126.广播地址是网络地址中主机位全部置为1的一种特殊地址，它不可以做为主机地址使用。

127.园区网络规划时，可以按照业务类型进行VLAN的规划。

128.Trunk类型的端口和Hybrid类型的端口在接收数据帧时的处理方式相同。

129.以太网帧在交换机内部都是以带 VLAN TAG的形式来被处理和转发的。

130.一台主机和其它主机进行通信不一定要配置网关。

131.华为交换机上不能创建VLAN4095，不可以删除VLAN1。

132.OSPF进程的Router ID修改之后不会立即生效。

133.使用传统座机进行通话，不是网络通信的一种方式。

134.对于到达同一个目的网络的多条路径，路由器需要通过比较Preference值的大小进行选择。如果Preference相同，则依据Cost值的大小进行选择。

135.路由器进行数据包转发时不需要修改数据包中的目的IP地址。

136.路由表中某条路由信息的 Proto为 Direct,则此路由的优先级一定为0。

137.静态MAC地址表在系统重启后，保存的表项不会丢失。

138.华为交换机上可以使用命令 vlan batch批量创建多个VLAN，简化配置过程。

139.交换机的端口在发送携带VLAN TAG和PVID一致的数据帧时，不一定剥离VLAN TAG转发。

140.PPP链路两端写静态路由时可以不用写下一跳，以太网链路需要。

141.DNS用来进行域名解析的。

142.数据访问时，访问不同网段时，在源主机上目的MAC封装网关的MAC地址。

143.路由器根据IP路由表转发数据，二层交换机根据MAC地址表转发数据。

144.UDP没有滑动窗口机制来控制数据传输快慢。

145.传输层协议有UDP和TCP，但UDP比TCP不可靠。

146.路由表中某条路由信息的Proto为Static，则此路由的优先级为60。

147.Trunk端口可以允许多个VLAN通过，不包括VLAN4096。

148.园区网络规划时，服务器建议采用静态IP地址。

149.三层通信时，每经过一个三层设备，源目MAC地址都会替换一次。

150. Access接口无法处理携带VLAN Tag的数据帧，如果收到携带了VLAN Tag的数据帧，交换机将不会直接丢弃。
（5G知识点-150个）
1.全息技术属于5G三大类应用场景网络需求中的增强移动宽带场景。
2. 网络切片技术让运营商在一个硬件基础设施中切分出多个虚拟的端到端网络。
3. 4K、8K超高清视频业务属于5G三大类应用场景网络需求中的增强移动宽带场景。
4. 无人驾驶场景属于5G三大类应用场景网络需求中的低时延高可靠场景。
5. 农业传感器信息上报业务属于5G三大类应用场景网络需求中的海量大连接场景。
6. mMTC大连接场景下连接密度数每平方千米可达100万个。
7. MEC可依托CU实现无线能力开放。
8. 5G网络连续覆盖的目标网络是SA。
9. 5G需求中移动性支持的最高速度是500km/h。
10. 5G中sub-6GHz频段能支持的最大带宽为100MHz。
11. 在5G技术中，Massive MIMO可用于提升接入用户数。
12. 5G每平方公里至少支持100万台设备。
13. 5G用户体验速率可达到1Gbps。
14. IMT对5g峰值速率的愿景是10Gbps。
15. VR/AR/MR应用都属于embb场景。
16. 3GPP的车联网标准采用C-V2X技术。
17. 5G可以与教育、工业、服务、交通等行业深度融合，从而带来“万物互联”新机遇。
18. 5G网络的三类应用场景包含：移动带宽场景、物联网场景、低时延高可靠场景。
19. 5G网络切片的特征包含有定制性、隔离/专用性、质量可保证、统一平台。
20. 5G需求驱动力包含：大视频、物联网、VR/AR、自动驾驶等。
21. 5G核心网网元包括：AMF、SMF、UPF、NEF等
22. 当前国内工信部分布的5G频段主要有中国移动的2.6GHz，以及C-Band频段。
23. 5g embb场景下的目标包含：10Gbps的愿景速率、50~100Mbps的用户体验速率、500km/h的移动速率。
24. 对比nsa架构，sa架构的优势在于可更好的聚焦在mMTC以及uRLLC业务，且SA架构支持网络切片。
25. IMT2020愿景中，5G网络业务时延能降低1ms，是4G的1/10。
26. ITU愿景中，5G网络每平方公里终端连接数量是4G网络能力的100倍。
27. LDPC编码方式主要用于5G eMBB场景的业务信道。
28. C-Band定义的频谱范围是3GHz~6GHz。
29. Polar编码方式主要用于5G eMBB场景的控制信道。
30. 5G为有效补偿C-Band上行覆盖不足而将上行发送切换到Sub3G低频段的解决方案是上下行解耦技术。
31. 5G小区子载波间隔30KHz,100Hz带宽的RB数有273个。
32. 工信部信通院牵头5G测试阶段二主要验证内容是验证技术方案。
33. 5G网络中可以增强高空覆盖的关键技术是Massive MIMO。
34. 相同带宽50MHz的5G小区中采用15KHz的SCS子载波间隔时，小区频谱利用率最高。
35. 信道编码用于提高数据传输的可靠性并降低数据传输错误导致的重传，从而间接提高了传输效率。
36. 3GPP R15定义5G毫米波的最大带宽为400MHz。
37. 5G使能垂直行业的核心技术是网络切片。
38. 3GPP R15协议定义的用于5G网络覆盖的频段为FR1以及FR2，其中FR1为Sub6G，FR2为毫米波频段。
39. 5G系统的终端移动速度最大可以支持500km/h。
40. 5G数据无线传输的可靠性保障技术有信道编码、双连接等。
41. 3GPPR16协议中引入持续提升5G竞争力的技术含有：新多址、eMBB Sub6Ghz增强、Self-Backhaul（自回传技术）等。
42. 5G网络的关键性能目标包括网络架构灵活、时延、吞吐率、连接数。
43. 3GPP R15协议中确定的5G技术有：新波形、Massive MIMO、灵活子帧结构等。
44. 可以提高5G速率的技术有：信道编码、Massive MIMO、增大带宽、双连接等。
45. 下列选项中，5G NR子载波间隔包括：15KHZ、30KHZ、60KHZ、120KHZ等。
46. 5G无线帧长是10ms。
47. 5G NR帧结构的基本时间单位是Tc。
48. 5G频谱利用率最高可达98.28%。
49. 5G NR中的物理小区标识有1008个。
50. NR的1个subframe固定为1ms。
51. 5G NR上下行解耦频段包含：800MHZ、900MHZ、1800MHZ等。
52. 使用1/4英寸馈线连接GPS天线，使用一个功率放大器+1分4功分器最远支持180米。
53. 单站优化、簇优化、边界优化都是工程优化的工作内容。
54. 基站完成开通后，基站与网管无法建链，排查思路方法可以从以下几方面考虑：1、检查配置的操作维护通道是否网管服务器地址和网关配置正确；2、检查从网管是否能ping通前台基站操作维护地址；检查网管CDN网络中的交换机是否做了策略限制。
55. 5G安全性特点中的可用性可以识别非法攻击并削减攻击带来的影响。
56. option3的用户面业务分流点在LTE侧。
57. 微服务架构的主流技术都使用了docker技术，它的特性，比如隔离性，物理机制等和微服务架构天然的契合。
58. 目前NSA组网的主流采用Option 3x结构。
59. 根据3GPP空口协议栈，gNB可分为CU和DU两部分，RRC和PDCP上移到CU，其他下移到DU。
60. 电联5G共建共享架构演进的最终目标是SA架构无线网共享。
61. 目前定义的5G网络部署方式含：Option 1~Option 7系列。
62. RAN切分后，CU和DU之间的接口是F1接口。
63. option3X架构下gNodeB与eNb之间的接口是X2接口。
64. Option 7方案相对于Option 3的优势在于支持5G 5GC引入的新业务。
65. gnodeB与gnodeB之间的接口是Xn。
66. gnodeB与5GC之间的接口是NG。
67. CU-DU分离包含以下场景：DRAN+DU、CU+DU、CU+DU集。
68. CU/DU在PDCP处进行划分，CU包含它及以上的部分，DU包含它以下的部分。
69. CU/DU合一情况下，数据传输不包括中传。
70. R15协议规定的5G部署主要选择TDD制式。
71. RAN切分的好处有以下几点：1、CU能作为双连接的锚点（4/5G、高低频），由于部署在传输节点汇聚机房，可以节省传输带宽和降低时延；2、CU的覆盖范围大，Cu下移动可以不换PDCP锚点，降低时延，为无缝移动提供可能；3、CU内的移动性可以在内部处理，减少核心网负荷；4、相对原有的一体化基站，移出部分CU功能到云端，有利于站点侧降低复杂度，节能降耗。
72. 工程勘察采集的信息主要包含以下内容：安装方式、供电方式、线缆类型、线缆长度。
73. CU集中部署相对于无CU集中部署的特点有：传输优化、时延相对高。
74. CD/DU分离场景下传输通常包括：前传、中传、回传。
75. 多天线技术中，主要的增益包括：分集增益、阵列增益、空间复用增益、编码增益。
76. SA组网方案含有：option2、option4和option4a。
77. NSA组网方案含有：option3系列、option7系列等。
78. 5G通过eMBB应用使得用户的移动宽带业务体验有质的提升。
79.  3GPP R15协议规范是5G基础协议版本。
80. OTSA(开放实验室规范联盟)制定的标准不属于3GPP的5G标准。
81. 一个网络切片就是一张逻辑网络，服务于某一类特定需求的业务。
82. SA组网架构能支持5G的全业务场景。
83. 5G建网初期运营商提供的主要服务是数据流量。
84. 4G网络实现全IP化网络架构，5G网络要实现全云化网络架构。
85. 全球5G主用频段是C-Band频段。
86. NSA组网架构中，NR没有独立存在的控制面，只支持用户面。
87. uRLLC和mMTC场景规范在3GPP R16协议中完整制定。
88. 2019年6月6日，工信部向中国电信、中国移动和中国联通、中国广电共发放了4张5G牌照。
89. 5G通过uRLLC和mMTC应用促进垂直行业的数字化转型。
90. 5G是新应用，新商业模式，新产业的平台。
91. SBA（基于服务的架构）通过模块化实现网络功能的解耦和集成，根据不同业务需求调用不同网络功能。
92. 4G提供以人为中心的网络，而5G提供以业务为中心的网络。
93. 毫米波主要用于5G无线热点扩容。
94. SA组网场景下的5G基站覆盖必须要连续覆盖。
95. NSA组网选项Option3a架构中数据从EPC进行分流。
96. 5G系统支持TDD、FDD的双工方式。
97. 5G第一波商用市场主要聚焦eMBB业务。
98. 核心网CUPS即控制面用户面分离，用户面可以下沉到距离用户更近的位置来降低传输时延。
99. 5G的频谱利用率在某些带宽条件下可达到98%以上。
100. Rel15版本包含了非独立组网、独立组网、Late drop三个版本。
101. 自动工厂属于对5G三大类应用场景网络需求中的低时延高可靠场景。
102. 为满足5G传输新需求和挑战，需要新的传输体制。5G新传输体制含有：大带宽、低延迟、网络切片等。
103. 5G的愿景速度可达到10Gbps。
104. DRX不连续性接收技术主要是可以省电，最适合用于物联网业务场景下的终端。
105. Massive MIMO较一般MIMO多了3D赋型增益。
106. 5G NR中调度的TTI长度是1个时隙。
107. 以下5G NR逻辑信道中，DTCH是属于业务信道。
108. 5G空中接口RLC层用于检测、纠错的实体是AM实体。
109. PCI0和PCI4之间存在潜在的PBCH的干扰。
110. 5G NR中，两个基站之间做DC数据转发，要求时延小于20ms。
111. 在5G中PDSCH最大调制是256QAM。
112. 对于1个服务小区，基站可以通过专用RRC信令给UE配置最多4个DL BWP或UL BWP。
113. 5G共建共享网管方案有以下几个特点：1、网管架构沿用现网结构不动，直接版本升级支持共建共享；2、网管北向对接要求对承建方/共享方上报所有共享站点的全量数据，承建方/共享方收到的北向数据完全一致；3、共建共享网管权限分配遵循承建方拥有读写权限，共享方只读权限的原则。
114. 5G安全性特点中的可追溯性可以记录操作便于安全审计、问题定界。
115. 车联网技术中，C-V2X技术标准更适合复杂的安全应用场景。
116. 中移选择的帧结构为5ms单周期。
117. 中移5G二期建网将以共框SA架构为主。
118. 用户数据传递是F1-U典型功能。
119. 5G网络部署方式含：Option 1、Option 2、Option 3系列、Option 4系列、Option 5、Option 6、Option 7系列。
120. 5G主要选择TDD制式部署。
121. 5G网络提供了大规模、多样化、高性能、低成本、易运维、可盈利的行业应用平台，5G网络的实现方式基于：技术标准，技术平台、网络能力。
122. 通过端到端系统各个环节的革新，使得5G能力得到了全面的增强，进而为用户可提供Embb、Urllc、mMTC场景的服务。
123. 5G无线接入的关键技术包含：大规模天线阵列、超密集组网（UDN）、全频谱接入、新型多址、新型多载波、终端直连。
124. 5G的含义包括:无所不在的超宽带、低延时、高密度、高可靠的无线接入。
125. CloudVR业务对移动网络提出的关键要求有以下几点：带宽、时延、抖动。
126. 5G无线接入的关键技术包括有：大规模天线阵列，新型多址，超密集组网(UDN)，全频谱接入。
127. 5G传输信道存在于MAC层和PHY层之间，逻辑信道存在于MAC层和RLC层之间，物理信道负责编码、调制、多天线处理以及从信号到合适物理时频资源的映射。
128. 5G NR中SSB是由PBCH、PSS/SSS组成。
129. 100Mbps速率可以满足4K视频的带宽需求。
130. 2019年中国进入5G商用元年。
131. 4G网络实现全IP化网络架构，5G网络要实现全云化网络架构。
132. 5G带来的极大连接数,极低功耗,极低成本,将刺激物联网技术大幅度向前发展,真正实现“万物互联”。
133. 5G高频毫米波频谱资源丰富,但高频传播损耗比较严重。
134. 5G系统支持TDD和FDD的双工方式。
135. 5G新网络架构引入的NFV与SDN都是来自于IT的理念。
136. NSA组网架构中,NR没有独立存在的控制面,只支持用户面。
137. OTSA(开放实验室规范联盟)制定的标准不属于3GPP的5G标准。
138. SA组网场景下的5G基站覆盖要考虑连续覆盖。
139. C波段主要用于城区基础容量覆盖。
140. 全球5G达成共识的主打频段是C-Band频段。
141. 2020(5G)推进组第三阶段测试中明确SUL(行辅助频段)作为SA组网的必选项。
142. 5G子载波带宽可以灵活针对不同业务设置灵活空口,减少调度时间。
143. Sub3G频谱资源可以通过cloudair技术与5G专用频谱进行动态共享利用。
144. 一个BWP最少占用24个RB。
145. PBCH中DMRS的频域位置由PCI决定。
146. LTE测量NR，测量的基本单位是Beam。
147. 5G NR下，一个SS/PBCH Block包含4个OFDM symbols。
148. 5G天线中有192个天线阵子。
149. 可以让5G终端省电的技术含有：小带宽分配、编码技术、不连续接收。
150. 可以降低5G时延的技术方案包含：动态上下行资源分配、缩短资源分配间隔、D2D通信。
